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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MENGENAI COLOR
ANALYSIS SESUAI SKINTONE UNTUK MENDUKUNG

PENAMPILAN BAGI DEWASA AWAL
(Naomi Angela)

ABSTRAK

Penampilan merupakan aspek yang penting dalam mendukung kepercayaan diri
bagi dewasa awal dalam bersosialisasi ataupun bekerja. Salah satu faktor
pendukung penampilan, merupakan warna pada fashion yang digunakan.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan dengan wawancara, kuesioner dan
observasi, kesalahan dalam mengkombinasikan warna pakaian dan penggunaan
warna fashion yang salah juga kurangnya literasi dan referensi terkait Color
analysis, membuat penampilan menjadi kusam sehingga dapat mennghambat
kepercayaan diri pada saat bertemu dengan rekan-rekan ataupun bertemu dengan
klien. Sehingga, diperlukan perancangan media cetak berupa buku interaktif yang
dapat memberikan informasi, edukasi dan juga referensi terkait pentingnya Color
analysis untuk penampilan agar dapat menjadi solusi dari permasalahan yang ada.
Dalam melakukan perancangan media informasi ini, penulis menggunakan metode
Design Thinking dari Robin Landa (2018). Selain itu penulis melakukan proses
perancangan yang diawali dengan mindmaping, pemilihan big idea, perancangan
moodboard, pembuatan katern, flatplan dan sketsa aset-aset visual. Kemudian
penulis melakukan finalisasi karya dan perancangan media sekunder untuk
mendukung karaya utama. Dengan adanya perancangan ini diharapkan bahwa
target market dapat terbantu dalam mendukung penampilan mereka untuk lebih
percaya diri dan mengetahui pentingnya warna terutama dalam berpakaian.

Kata kunci: color analysis, penampilan, media informasi
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DESIGN OF INTERACTIVE BOOK ON COLOR ANALYSIS
ACCORDING TO SKINTONE TO SUPPORT APPEARANCE FOR

EARLY ADULTS
(Naomi Angela)

ABSTRACT (English)

Appearance is an important aspect in supporting self-confidence for young adults
in socializing or working. One of the supporting factors of appearance is the color
of the fashion used. Based on research conducted through interviews,
questionnaires and observations, errors in combining clothing colors and the use
of the wrong fashion colors as well as the lack of literacy and references related to
Color analysis, make the appearance dull so that it can hinder self-confidence when
meeting colleagues or meeting clients. Thus, it is necessary to design print media
in the form of interactive books that can provide information, education and also
references related to the importance of Color analysis for appearance so that it can
be a solution to existing problems. In designing this information media, the author
uses the Design Thinking method from Robin Landa (2018). In addition, the author
carries out the design process which begins with mindmapping, selecting big ideas,
designing moodboards, making caterns, flatplans and sketches of visual assets.
Then the author finalizes the work and designs secondary media to support the main
work. With this design, it is hoped that the target market can be helped in supporting
their appearance to be more confident and know the importance of color, especially
in dressing.

Keywords: color analysis, appearance, information media
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