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PENGGUNAAN CHARACTER ARC PADA TOKOH UTAMA
SEBAGAI ANTI-HERO DALAM PENULISAN SKENARIO

DETECTIVE’S WONDERLAND

Arjuna Rohcatur Joyosumarto
ABSTRAK

Sebuah film merupakan seni bentuk gerak gambar yang memiliki cerita terbentuk
dari sebuah skenario, tetapi cerita tersebut berlatar dari perspektif tokoh utama
yang menjalani cerita skenario. Cerita dari tokoh utama juga merupakan
Character Arc yang dapat dikatakan sebagai bentuk naratif yang mengubah
sebuah tokoh dari sikapnya sehingga menjadi sesuatu yang lebih baik. Penelitian
ini lebih fokus pada Character Arc yang terbentuk terhadap tokoh utama dalam
skenario film panjang sebagai anti-hero pada cerita skenario. Penelitian ini
menggunakan teori milik John Costello dan Robert McKee tentang Character Arc
yang membentuk penelitian ini. Penelitian ini mendalami terhadap pola yang
membentuk character arc pada tokoh utama yang terdapat pada skenario film,
yang nanti pada penelitian ini menampilkan character arc yang terbentuk sebagai
anti-hero pada keseluruhan cerita skenario. Penelitian ini juga dapat membantu
memberi cara dalam membentuk Character Arc terhadap tokoh utama dalam
sebuah skenario film panjang.

Kata kunci: Anti-Hero, Cerita, Character Arc, Skenario, Tokoh
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THE USAGE OF CHARACTER ARC ON THE MAIN
CHARACTER AS AN ANTI-HERO IN WRITING THE

SCREENPLAY OF DETECTIVE’S WONDERLAND

Arjuna Rohcatur Joyosumarto

ABSTRACT

A film is an art in the form of a moving image that has a story that is structured by
a screenplay, but that story is based on the perspective of the main character that
drives the story of the screenplay. The main character’s story is also a character
arc that is said to be a narrative form that changes a character from their
behavior into something much better. The research focuses more on a Character
Arc that is formed towards the main character inside the feature length script as
an anti-hero towards the screenplay.The research uses the Character Arc theory
from John Costello and Robert McKee to help form this research. The research
dives into the pattern that forms the character arc towards the main character
inside the screenplay, which later in the research reveals the character arc that is
formed as an anti-hero throughout the whole story of the screenplay. This
research also helps in giving ways in forming a character arc towards the main
character inside a feature length script.

Keywords: Anti-Hero, Character, Characte Arc, Screenplay, Story
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