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PERANCANGAN BUKU AKTIVITAS UNTUK 

MENSTIMULASI IMAJINASI ANAK DALAM  

PROSES PEMBELAJARAN MENGGAMBAR 

 (Renata Nimashita Poetri Birowo) 

ABSTRAK 

 

Imajinasi merupakan peran yang penting bagi anak-anak, karena mereka mulai 

berkomunikasi dengan bahasa rupa atau gambar sebelum dapat menulis. 

Menggambar adalah cara mereka mengembangkan kemampuan dalam berpikir 

dengan rupa dan kata. Namun, saat ini proses pembelajaran di Taman Kanak-kanak 

khususnya di Tangerang masih memiliki kendala terhadap media dan metode yang 

tidak berkembang, sehingga mengakibatkan terhambatnya perkembangan imajinasi 

anak dalam menggambar. Padahal kemampuan berimajinasi diperlukan untuk 

membantu mereka berpikir serta membangun pola berpikir yang mendasar sebagai 

bentuk persiapan untuk menuju jenjang beriktunya. Penulis menggunakan metode 

campuran, yaitu observasi, wawancara, kuesioner, pre-test, dan post-test sebagai 

teknik pengumpulan data. Sedangkan pada tahapan perancangan metode yang 

digunakan adalah design thinking menurut Robin Landa. Hasil data yang telah 

terkumpul, menunjukkan bahwa diperlukan buku aktivitas menggambar sebagai 

media pembelajaran tambahan. Learning by playing digunakan sebagai metode 

dalam acuan perancangan konten pada buku untuk perkembangan imajinasi anak 

usia 5 – 6 tahun. Buku ini dirancang dengan menggunakan elemen visual dan 

bahasa yang mudah dipahami serta menyenangkan. Berdasarkan pada hasil 

penelitian ini, buku aktivitas yang dirancang dapat menstimulasi imajinasi anak 

dengan efektif dan menyenangkan. Adanya perancangan ini, diharapkan dapat 

dijadikan sebagai media tambahan untuk menstimulasi imajinasi anak selama 

proses pembelajaran menggambar.  

 

Kata kunci: Imajinasi, Anak, Buku Aktivitas, Menggambar 
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BOOK ACTIVITY DESIGN TO STIMULATE CHILDREN’S 

IMAGINATION DRAWING LEARNING PROCESS 

 (Renata Nimashita Poetri Birowo) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Imagination is an important role for children, because they begin to communicate 

with visual language or images before they can write. Drawing is their way of 

developing their ability to think with images and words. However, currently the 

learning process in kindergartens, especially in Tangerang, still has problems with 

undeveloped media and methods, resulting in hampered development of children's 

imagination in drawing. In fact, the ability to imagine is needed to help them think 

and build basic thinking patterns as a form of preparation for moving to the next 

level. The author uses mixed methods, namely observation, interviews, 

questionnaires, pre-test and post-test as data collection techniques. Meanwhile, at 

the design stage, the method used is design thinking according to Robin Landa. The 

results of the data that have been collected show that drawing activity books are 

needed as additional learning media. Learning by playing is used as a method in 

designing content in books to develop the imagination of children aged 5 - 6 years. 

This book is designed using visual elements and language that are easy to 

understand and enjoyable. Based on the results of this research, the activity book 

designed can stimulate children's imagination effectively and fun. It is hoped that 

this design can be used as an additional medium to stimulate children's imagination 

during the drawing learning process.  

 

Keywords: Imagination, Children, Activity Books, Drawing 
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