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PERANCANGAN WEBSITE PROMOSI INTERAKTIF  

BD PHOTO STUDIO  

 Felicia Agustine Halim 

ABSTRAK 

 

BD Photo Studio merupakan salah satu studio foto yang berlokasi di 

Tangerang Kota dan didirikan oleh Udaya Sakhya Halim sejak 1984. BD 

Photo Studio ini menyediakan berbagai pilihan layanan foto mulai dari untuk 

pernikahan, wisuda, hingga foto keluarga. Selain menyediakan layanan foto, 

studio ini juga menyediakan sewa kebaya dan jasa make-up sehingga 

memudahkan customer yang ingin melakukan photoshoot untuk acara 

spesialnya. Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan, BD Photo 

Studio ini mengalami penurunan pengunjung dalam beberapa tahun terakhir 

karena banyaknya pesaing foto studio yang baru dan lebih kekinian. Selain 

itu, profit yang didapatkan juga belum sesuai dengan terget yang diharapkan, 

hanya mencapai sekitar 40% saja. Dalam pengumpulan data, dengan 

menggunakan teknik hybrid atau campuran kualitatif dan kuantitatif sebagai 

metodologi penelitian. Berdasarakan metodologi penelitian teresebut, 

didapatkan permasalahan yaitu media promosi BD Photo Studio yang belum 

efektif. Oleh karena itu perlu adanya perancangan media promosi agar 

mampu bersaing dengan studio foto lainnya. Dengan berdasarkan metode 

promosi interaktif dari teori Griffey. Berdasarkan pemasalahan yang telah 

diuraikan, penulis mengajukan perancangan website sebagai media promosi 

BD Photo Studio dengan menggunakan metode design thinking yang terdiri 

dari tahap emphatise, define, ideate, prototype, dan test. 

 

Kata kunci: BD Photo Studio, Media Promosi , Website 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

viii 
Perancangan Website Promosi… Felicia Agustine, Universitas Multimedia Nusantara 

  

INTERACTIVE PROMOTION WEBSITE DESIGN  

BD PHOTO STUDIO 

Felicia Agustine Halim 

 

ABSTRACT (English) 

 

BD Photo Studio is a photo studio located in Tangerang City and was founded by 

Udaya Sakhya Halim since 1984. BD Photo Studio provides a variety of photo 

services ranging from weddings, graduations, to family photos. In addition to 

providing photo services, this studio also provides kebaya rental and make-up 

services to make it easier for customers who want to do photoshoots for their special 

events. Based on the results of the interviews that have been conducted, BD Photo 

Studio has experienced a decline in visitors in recent years due to the many new 

and more contemporary photo studio competitors. In addition, the profit obtained 

has not been in accordance with the expected target, only reaching around 40%. In 

data collection, using hybrid techniques or a mixture of qualitative and quantitative 

as a research methodology. Based on the research methodology, the problem was 

found, namely the BD Photo Studio promotional media which was not yet effective. 

Therefore, it is necessary to design promotional media in order to be able to 

compete with other photo studios. Based on the interactive promotion method from 

Griffey's theory. Based on the problems that have been described, the author 

proposes a website design as a promotional media for BD Photo Studio using the 

design thinking method which consists of the stages of empathize, define, ideate, 

prototype, and test. 

 

Keywords: BD Photo Studio, promotional, website  
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