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PERANCANGAN BUKU AKTIVITAS MUSEUM LAMPUNG 

RUWA JURAI UNTUK SISWA SEKOLAH DASAR  

 (Jessica Angelin) 

ABSTRAK 
 

Museum Lampung Ruwa Jurai merupakan museum terbesar di Lampung yang menyimpan 
berbagai peninggalan kebudayaan dan berfungsi sebagai salah satu konservasi cagar 
budaya dan pelestarian. Museum Lampung Ruwai Jurai menjadi salah satu pilihan 
kunjungan wisata dan edukasi non-formal berbasis kebudayaan, namun sayangnya proses 
penghayatan pembelajaran ini kerap kali bersifat seremonial sehingga pembelajaran 
terdistraksi oleh rasa aspek hiburan dan euforia kunjungan pada siswa. Oleh karena itu, 
sebuah solusi berupa buku aktivitas ditawarkan untuk memfasilitasi siswa dalam 
mengarahkan fokusnya pada kunjungan studi ke Museum. Dalam prosesnya, metode 
penelitian yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif berisi obeservasi langsung, 
wawancara, kuesioner, dan studi refrensi yang kemudian data tersebut diolah dengan 
mengacu pada lima tahapan proses desain yang dikemukakan oleh Robin Landa pada 
bukunya Graphic Design Solutions. Melalui perancangan buku ini mengoptimalkan 
keberadaan Museum Lampung Ruwa Jurai sebagai penujang pendidikan bagi siswa 
Sekolah Dasar (SD), dengan menyediakan media pembelajaran yang dapat digunakan 
selama kegiatan kunjungan studi berlangsung. 
 

Kata kunci: Museum Lampung, buku aktivitas, kunjungan studi 
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MUSEUM LAMPUNG RUWA JURAI ACTIVITY BOOK DESIGN 

FOR ELEMENTARY SCHOOL STUDENT 

 (Jessica Angelin) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Museum Lampung Ruwa Jurai is the largest museum in Lampung that stores 
various cultural heritages and functions as one of the cultural heritage 
conservation and preservation. Lampung Ruwai Jurai Museum is one of the choices 
for non-formal cultural-based tourism and education visits, but unfortunately the 
process of experiencing this learning is often ceremonial so that learning is 
distracted by the sense of entertainment and euphoria of the visit for students. 
Therefore, a solution in the form of an activity book is offered to facilitate students 
in directing their focus on a study visit to the Museum. In the process, the research 
method used is a qualitative research method containing direct observation, 
interviews, questionnaires, and reference studies, which are then processed by 
referring to the five stages of the design process put forward by Robin Landa in his 
book Graphic Design Solutions. Through the design of this book, the existence of 
the Lampung Ruwa Jurai Museum is optimized as an educational support for 
Elementary School students, by providing learning media that can be used during 
study visit activities.  

 

Keywords: Museum Lampung Ruwa Jurai, activity book, study tour 
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