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PERANCANGAN WEBSITE KAMPANYE ANCAMAN 
PHISHING PADA PLATFORM DIGITAL



OVERVIEW BRAND MANDATORY

AWAS Aku Waspada adalah gerakan anti-phishing yang 
difokuskan untuk meningkatkan kewaspadaan 

masyarakat terhadap modus penipuan phishing.
 

AWAS mengajak masyarakat untuk peka akan ancaman 
digital yang dapat terjadi kapan saja.

BSSN mempunyai tugas 
melaksanakan tugas 
pemerintahan di bidang 
keamanan siber dan sandi untuk 
membantu Presiden dalam 
menyelenggarakan 
pemerintahan.

Badan Siber dan Sandi Negara

Telkomsel hadir sebagai 
penggerak untuk membuka dunia 
penuh peluang serta 
kemungkinan tanpa batas melalui 
pemanfaatan layanan dan solusi 
digital terintegrasi.

Telkomsel



USER PERSONA

Dani Putra

Motivations

20 tahun, Mahasiswa, Tangerang, SES-B

Dani adalah seorang wirausaha yang 
bergerak di bidang fashion. Dani memiliki 
toko baju yang ia kelola bersama dengan 
kakaknya.

- Comfort
- Convenience
- Price

Frustrations
Pernah tertipu modus phishing

Personality
- Pekerja keras
- Tegas

Goals
- Menjadi wirausahawan 

sukses
- Membuka cabang di 

mall besar

Frustrations
- Game
- Esports
- Fashion



MINDMAP



KEYWORD



BIG IDEA

Tipuan yang merugikan seseorang karena masyarakat tidak dapat membedakan informasi 
yang asli dan palsu.

 
Mencegah modus-modus dan kebohongan palsu dengan membekali diri menggunakan 

informasi yang memadai untuk melawan.

MESSAGE
Phishing ada di sekitar kita.

Memperingatkan masyarakat terhadap isu 
phishing.

OBJECTIVE
Menyadarkan masyarakat mengenai ancaman dan 

jenis phishing yang dapat ditemui ketika 
menggunakan platform digital.



MOODBOARD

CONCEPT
VISUAL

Menggunakan fotografi/screenshot dan ilustrasi 
sebagai contoh kasus, typeface tebal dan dinamis 
untuk menekankan kerugian yang dialami, color 

pallete gelap, kontras dan mencekam. 

COMMUNICATION
Pesan disampaikan dengan kata yang 

agresif dan penuh semangat. 
Menggunakan majas imperatif (perintah).



TYPOGRAPHY

Nunito Sans
THE QUICK BROWN FOX JUMP OVER THE LAZY DOG
the quick brown fox jump over the lazy dog
12345567890 !@#$%^&*()

Body Text
Regular 20 px

Heading 3
Bold 32 px

Subheading
Bold 24 px

Footer
Bold 12 px

Tungsten Bold
THE QUICK BROWN FOX JUMP OVER THE LAZY DOG
the quick brown fox jump over the lazy dog
12345667890 !@#$%^&*()

Heading 1
Bold 48 px

Heading 2
Bold 32 px



Primary

Background, Text

COLOR

#F5F5F5

Secondary

#BF1515

Icon, Shape

Tertiary

#252525

R 245
G 245
B 245

R 191
G 21
B 21

R 37
G 37
B 37

Footer

#850505

Background, 
Text, Button

#161616

R 191
G 21
B 21

R 37
G 37
B 37

Text



BUTTON

 Default  Default Default

ActiveActiveActive

 Default Active

Button S

Width 216 px
Height 32 px

Button M

Width 216 px
Height 48 px

Button L

Width 332 px
Height 64 px

Button XL

Width 680 px
Height 67 px



Default Input Fields Filled Input Fields

INPUT FIELDS



HEADER

FOOTER



GRID SYSTEM

SPACING

Modular Grid Frame
1440px

Modules
100px x 100px

Gutter
16px

Margin
32px

Columns
12

Row
Adaptive

16 px 32 px32 px 100 px

100 px

16 px 32 px 64 px 100 px



INFORMATION ARCHITECTURE



USER FLOW



Campaign Logo

Game Logo

Icons

ASSET



ASSET
Background Supergraphic

Progress Bar



ASSET
Imagery



ASSET
Website Banner



LOW FIDELITY



COMPONENT



WIREFRAME
Website Wireframe



WIREFRAME
Game Wireframe



PROTOTYPE



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



HIGH FIDELITY



SECONDARY MEDIA



SECONDARY MEDIA



SECONDARY MEDIA






