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PERANCANGAN CAHAYA DAN WARNA UNTUK
MEMVISUALKAN PERASAAN CEMAS PADA
KARYA ANIMASI HYBRID PLAY AND PAY
(Darrell Ruben Nathaniel Mondang)

ABSTRAK

Pada penulisan ini, akan membicarakan mengenai teori warna dan cahaya pada
karya animasi digital, serta kaitannya dengan psikologi warna, untuk
menghasilkan adegan yang memiliki perasaan cemas. Teori warna Plutchik juga
dipakai untuk membantu lebih dalam memilih warna yang dikaitkan dengan rasa
cemas, semua ini dikaitkan dengan joki game yang dilakukan protagonis. Animasi
digital ini akan menggunakan sistem warna HSV atau hue, saturation, value, yang
digunakan untuk mengatur warna sedemikian rupa agar menghasilkan rasa cemas.
Ditambah dengan teori mengenai harmoni warna, dan skrip warna untuk
menyusun warna kunci yang digunakan di dalam adegan. Metodologi yang akan
digunakan pada penelitian ini adalah metode kualitatif menggunakan berbagai
sumber buku yang relevan untuk pembuatan karya. Semua ini digunakan dalam
karya animasi Play and pay, dengan menggunakan warna hijau dan merah atau
hijau dan oranye. Menggunakan harmoni warna split-complementary,
menggabungkan hijau, merah, dan biru muda, penulis dapat menghasilkan rasa
cemas pada adegan animasi. Hasil penelitian adalah berupa shot adegan yang
menjadi batasan masalah.

Kata kunci: Animasi sybrid, warna dan cahaya, perasaan cemas, Play and pay
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LIGHT AND COLOR DESIGN FOR ANXIOUS VISUALIZATION

IN THE HYBRID ANIMATION PLAY AND PAY
(Darrell Ruben Nathaniel Mondang)

ABSTRACT (English)

In this writing, we will talk about the theory of color and light in digital animation
works, and its relation to color psychology, to produce scenes that have a feeling
of anxiety. Plutchik's color theory is also used to help further select colors
associated with anxiety, all of which are in relation to the game jockeying by the
protagonist. This digital animation will use the HSV color system or hue,
saturation, value, which is used to adjust the colors in such a way as to produce a
sense of anxiety. Coupled with the theory of color harmony, and color scripts to
compose the key colors used in the scene. The methodology that will be used in
this thesis is a qualitative method using various book sources that are relevant to
the creation of the project. All of these are used in the Play and pay animation
project, using the colors green and red or green and orange. Using
split-complementary color harmony, combining green, red, and light blue, the
author can produce a sense of anxiety in the animation scene. The result of the
research is a shot of the scene that is used as the limitation of the problem.

Keywords: Anxiety, Color and lighting, Hybrid animation , Play and pay
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