Batasan

S

2

Resolusi layar yang

Scenario

User scenario pada website

ini adalah user atau partisipan
sedang ingin mencari tahu lebih
lanjut mengenai kampanye, dan

Media

Media yang digunakan adalah
Website, dengan fungsi sebagai

media dalam tahap Search dan
Action, yang fungsi utamanya

pendaﬂara:c::‘rlxrier:?(gaar:\:‘::;: digunakan adalah ingin mendaftar di program
; yang diselenggarakan oleh
dan media informasi mengenai 1728 x 1117 e

kampanye bagi partisipannya.

G UI/UX

Perancangan dibatasi
dengan UI/UX asli situs, dan

5 Cakupan

Batasan cakupan
perancangan dibatasi pada

tidak terdapat tampilan situs di desktop, dan
pemrograman apapun tidak terdapat perancangan
dalam lingkup tampilan mobile dalam

perancangan. perancangan ini.
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Modal |
A ol

Untuk memulai usaha, J
siapapun membutuhkan
modal. Namun modal disini ,"
bukan sebatas uang, i
melainkan hal-hal yang '
dimiliki oleh seseorang yang |
sekiranya dapat

membantunya untuk

memulai sebuah usaha.
Contohnya adalah modal
kreativitas, skill, ide,

mindset, network, peralatan.




Moodboard

Keberanian sangat dibutuhkan
untuk memulai usaha. Pada
perancangan, ini keberanian
akan dikemas secara simbolis
menggunakan visualisasi.
Seperti halnya berani memulai
melukis atau “menumpahkan
ide” , ataupun membuat coretan
atau goresan yang dinamis dan
liar menggunakan warna-warna
yang berani di sebuah kanvas
yang masih kosong dengan
tujuan untuk menghasilkan
sebuah “karya” yang dikemas
secara kreatif.




User Persona

GOALS
+ Memiliki usaha sendiri
di bidang desain
« Ingin lebih percaya diri
dan berani mengambil
langkah untuk mulai
berwirausaha

FRUSTRATION
- Rasa takut gagal dan
_ ketidakpercayaan
3 diri pada kompetensi
~ berwirausaha
r’ + Resiko wirausaha

yang tinggi




Information Architecture

y Latar Situasi
Landing Page Sekartiig
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Color Scheme

#E04848 #67CD8A #FFF4ES

Penggunaan:
Background Only

Penggunaan:
Splash and Stroke Visual Asset,
CTA Button, Numbering Icon

#FFFFFF #000000

Penggunaan:
Text, Text Box, Logo,

Non-Splash and Stroke Visual Asset




Typography

! Headline & Title (

Montserrat

} Sub-Headline {

Montserrat

) Sub-Headline {

Montserrat

ol

T

140 pt
Extra bold

110 pt
Extra bold

85 pt
Extra bold

) Body Text {

Montserrat (highlights)

Montserrat

Montserrat (highlights)

Montserrat

Montserrat (highlights)

Montserrat

Montserrat (highlights)

L

Montserrat

75 pt
Extra Bold

75 pt
Semi Bold

60 pt
Extra Bold

60 pt
Semi Bold

50 pt
Extra Bold

50 pt
Semi Bold

45 pt
Extra Bold

45 pt
Semi Bold




Logo, Buttons, Icons

) Action Buttons f

BACA REGULASI NYA!

481 x 97 402 x 84 315 x 97
Rounded Corners 35 Rounded Corners 35 Rounded Corners 35
(X
307 x 55 130 x 62 85 x 64

Rounded Corners 35 Rounded Corners 35 Rounded Corners 35

| Logo Variants {

Vo). YTE MODAL
YT % 1728 KREATIF!

Light Dark Mandatory Logo

) Feature Buttons f

| Tentang Kami! | Program Kami | | Sosial Media Kami |
286 x 86 385 x 87 367 x 75

! Numbering Icon f

143 x 143



——

Visual Asset |

]

~ Color Splashes |

Sketch Assets |

Penggunaan fill
bisa di shuffle
diantar 3 warna ini




Visual Asset

) Photo Assets ( ) Texture Assets f

Pass Through
Opacity 50 % |




L Low Fidelity

Landing Pagz Tentang Kampanye Program Kampanye Informasi Program Pop-up notification

Signp program




High Fidelity - Landing Page

Sosial Media Kami

d .

Re_ady to start your journey

Sebelumnya, tepuk tangan dulu dong!
Jadi Designpreneur

pengangguran tedtinggi di Ind 19, kh & Kabuy dan Rt
Tangerang. Mimul:lt data BPS dalam artikel CNBC persentase pengangguran di
Ranten mencapai 7% st 424,69 nbu Smng per Februari 2024, Jika ditinjau dari
sektor usaha, hanys dua sekior yang menyerap ienugl kerja secars efiektif di
Banien, yaitu industn pengolah dan perdagangan besar dan eceran. reparasi dan

pemwalanmehil dan sepeda motor.

We Need
MORE! 3¢

|
Seki i .

@@elm dapat menyerap fenagn kerja secara efektify, bahkan dalam
skala nasional, Daya serap yang dimiliki oleh sektor desain hanya sehes,

0.1

We Need

@ YOU:!

‘ Tenang Aja! Kita Bakal Bantu Kalian :)

Kontak Kami
E— 1

(¥) @meodalkreatif_id

0817578757

E modal.kreatif@gmail.com




High Fidelity - Tentang Kami

| Program Kami |

Sosial Media Kami

| MODAL KREATIF Apaan Sih‘gj

\\j J/ !/ Namun, tidak semua mahasiswa menyadari '/

potensi tersebut atau memiliki kepercayaan

MéDAL diri untuk memulai usaha sendiri.

Kampanye ini bertujuan untuk mendorong
mﬂ"ﬂ mahasiswa desain agar berpikir dan bertindak
seperti wirausahawan dengan mengasah
keterampilan mereka dalam bidang bisnis,
manajemen, dan pemasaran di samping
kemampuan kreatif mereka.

pemasaran di samping
kemampuan kreatif
mereka.

(T) @modalkreatif_id
() oen7s78757
[><) modal.kreatif@gmail.com




High Fidelity - Program Kami

Tentang Kami

——

) PrJQram Kami! (‘ y

Program Kami Sosial Media Kami

- m —_— e —

d
| Bryan Vincentius |

} Designpreneur & CEQ f

o

)‘Talkshow‘{*

"Designer to Désignpreneur“]

. T —

Yuk dapetin ilmu dan pengalaman berharga :
tentang Designpreneurship dengan ikut

Talkshow kami! Pembicaranya Designpreneur
Sukses lho....

-
Gedung A UMN
16 April 2025 (8.00-12.00)

YUK DAFTAR! L

A |

R BACA REGULASI NYA!

élnkubasi Bisnis (

) “Bisnis Modal Kreatifitas” )
T

Bisnis Tanpa Modal? Bisa Banget!

Dapetin pendanaan secara cuma-cuma!
Yuk daftarin ide bisnis kreatif kalian yang bisa
dilirik para investor.




Mohon l.e-nglca.pi Data

Registrasi Program Talkshow

ke
_%’ ) Aturan Program Inkuba5| Bisnis

o Pengumpulan 9 Pitchdeck: terir o Ide Bisnks hari
dilakukan dengan dari n--ﬂ-llunwwlm wlwm u-n

mengirim file berupa
mHD!ﬁl yang yung e Indanesia. Biutamakan
menjelaskan tentang Dusiness Modsl Camvas, terfokus pada
ide bisnis andal dan Tabal SWOT Sub-Sektor Desaini

Pitchdeck adalah

ilakukan &
i deck S
d el

Regulasi Program Inkubasi

B al

4  Terima Kasih
Telah Mendaftar!

Mohon menunggu notifikasi di email anda untuk
proses verifikasi. Pembayaran dapat dilakukan
melalul link yang dikirimkan di email.

Registrasi Berhasil
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