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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENGENALAN

TENGKAWANG TEMPIRAS

(Chavia Viriela Budianto)

ABSTRAK

Tengkawang tempiras sebagai komoditi Hasil Hutan Bukan Kayu (HHBK)
memiliki potensi yang besar dengan manfaatnya yang bisa digunakan sebagai
bahan pangan, kosmetika dan farmasi, serta sumber energi. Sebagai komoditas yang
dulu pernah ada pada era keemasannya, tengkawang telah dilupakan dan tidak lagi
diketahui oleh masyarakat di luar pulau Kalimantan. Tantangan dalam
mengembangkan pasar tengkawang justru datang dari pasar domestik.
Ketidaktahuan masyarakat Indonesia terhadap tengkawang dan illipe butter
disebabkan oleh informasi tentang tengkawang yang tidak didapatkan secara
umum, karena belum adanya media informasi yang aksesnya mudah dalam
memperkenalkan tengkawang, sehingga potensi dan manfaatnya belum terlalu
teridentifikasi di pasar domestik. Oleh karena itu, penulis ingin merancang media
informasi dalam bentuk website untuk mengenalkan kembali tengkawang tempiras
untuk memudahkan dalam menyebarluaskan akses informasi dari jenis tanaman ini.
Menggunakan metode perancangan Design Thinking, penulis telah melakukan
tahap Empathize dengan melakukan wawancara, menyebarkan kuesioner, serta
melakukan studi eksisting dan studi referensi. Kesimpulan yang bisa penulis ambil
dari penelitian yang sudah dilakukan adalah adanya kebutuhan akan media
informasi yang aksesnya luas, memiliki informasi yang lengkap dan terpercaya, dan
berbasis visual untuk mengenalkan tengkawang, manfaat, dan produk olahannya.

Kata kunci: Shorea Stenoptera, Tengkawang Tempiras, Ul/UX, Website Design
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WEBSITE DESIGN FOR INTRODUCING

TENGKAWANG TEMPIRAS

(Chavia Viriela Budianto)

ABSTRACT (English)

Tengkawang tempiras as a Non-Timber Forest Product (NTFP) has a significant
potential, with its benefit that can be applied in food, cosmetics and
pharmaceuticals, and as a source of energy. Formerly a leading commodity in its
pinnacle, Tengkawang has been forgotten and is largely unknown to people outside
Borneo. The challenge faced by organization or company in developing
tengkawang market arises primarily from the domestic market. The lack of
knowledge among Indonesians regarding the existence of tengkawang or illipe
butter is due to the absence of general information about tengkawang, and since
there is no media platform that objectively introduce tengkawang, consequently
causing its potential and benefits remain unrecognized in the domestic market.
Therefore, the author aims to design an informational media platform in the form
of a website to reintroduce tengkawang tempiras, facilitating a wider and easier
access to information about this plant. Utilizing the Design Thinking methodology,
the author has conducted the Empathize stage through interviews, questionnaires,
and performing existing and reference studies. The conclusion that can be drawn
from the current research indicates a need for a widely accessible informational
media that provide not only comprehensive but also reliable content, as well as
using visual elements to introduce about tengkawang, its benefits, processed
products, and itscomplementary knowledge.

Keywords: Shorea Stenoptera, Tengkawang Tempiras, UI/UX, Website Design
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