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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI HIDUP SEDERHANA

BERPIKIR MULIA DARI P.K. OJONG UNTUK ANAK

Imanuel Bintang Gutama

ABSTRAK

Kemerosotan moral merupakan sebuah fenomena yang terjadi di semua kalangan
usia dan menjadi masalah sosial di masyarakat. Nilai moral perlu ditanamkan sejak
dini melalui sebuah edukasi dan nilai keteladanan. Sebuah buku berjudul “Hidup
Sederhana Berpikir Mulia” karya Helen Ishwara yang mengisahkan hidup sosok
P.K Ojong memberikan banyak nilai keteladanan moral melalui isi nya. Nilai
keteladanan moral dari sosok P.K Ojong ini sangat layak diperkenalkan kepada
anak-anak, namun buku tersebut sudah tidak beredar di toko buku kebanyakan dan
jenis nya buku biografi membuatnya kurang relevan dengan anak-anak. Maka dari
itu diperlukan sebuah media informasi yang mampu memberikan edukasi moral
serta memperkenalkan tokoh P.K. Ojong yang bersumber dari buku “Hidup
Sederhana Berpikir Mulia”. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang buku
ilustrasi yang bisa menjadi media edukasi yang relevan untuk anak-anak serta
memperkenalkan sosok P.K Ojong pada generasi anak-anak. Metode perancangan
menggunakan teori yang dinyatakan Haslam Book Design, penggunaan metode ini
bertujuan agar mampu merancang sebuah buku yang efektif dengan cara yang
terstruktur. Dalam tahapan penelitiannya menggunakan metode kombinasi
kulaitatif dan kuantitatif untuk mendapatkan. Hasil dari perancangan ini adalah
buku ilustrasi yang bermanfaat untuk mengedukasi moral anak serta
memperkenalkan sosok P.K Ojong.

Kata kunci: Buku, Ilustrasi, Moral, Anak, P.K Ojong
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ILLUSTRATION BOOK DESIGN SIMPLE OF LIFE

NOBLE MIND FORM P.K. OJONG TO CHILD

Imanuel Bintang Gutama

ABSTRACT

Moral decline is a phenomenon that occurs at all ages and is a social problem in
society. Moral values need to be instilled from an early age through education and
exemplary values. A book entitled “Hidup Sederhana Berpikir Mulia” by Helen
Ishwara which tells the life of P.K Ojong provides many moral exemplary values
through its contents. The moral exemplary value of the figure of P.K Ojong is very
worthy of being introduced to children, but the book is no longer circulating in most
bookstores and the type of biography book makes it less relevant to children.
Therefore, an information media is needed that is able to provide moral education
and introduce the figure of P.K. Ojong which is sourced from the book “Hidup
Sederhana Berpikir Mulia”. The purpose of this research is to design an illustration
book that can be a relevant educational media for children and introduce the figure
of P.K. Ojong to the generation of children. The design method uses the theory
stated by Haslam Book Design, the use of this method aims to be able to design an
effective book in a structured way. In the stages of research using a combination of
quantitative and quantitative methods to get. The result of this design is an
illustration book that is useful for educating children's morals and introducing the
figure of P.K Ojong.

Keywords: Book, lllustration, Moral, Children, P.K Ojong
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