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PENERAPAN CRITICAL PATH METHOD DALAM
MENYUSUN TIMELINE DALAM PRODUKSI ANIMASI

WEEPING WINGS
(Patricia Joselyn Zhuang)

ABSTRAK

Perkembangan seni di Indonesia sangatlah pesat, banyak media telah
mengkreasikan seni, salah satunya adalah Film. Film yang baik merupakan film
yang dapat menggiring emosi penonton agar masuk ke dalam cerita dan
meninggalkan kesan. Media film tidak hanya terbatas dengan merekam
menggunakan kamera, melainkan dengan media Animasi. Proses pembuatan Film
animasi dapat selesai tepat waktu dengan perhitungan yang tepat. Dalam proses
membuat perhitungan ada beberapa teori teknis yang bisa menjadi landasan. Salah
satunya adalah Critical Path Method. Critical Path Method. Critial Path Method
merupakan teori yang biasa digunakan untuk memberikan perkiraan perhitungan
waktu, kualitas dan biaya dalam produksi. Teori CPM telah di implementasikan di
beberapa studio kreatif. Salah satunya Studio Arkala yang menggunakan
perhitungan ini untuk mengerjakan project “Eraversary” dan project- project
lainnya. Teori utama yang digunakan sebagai landasan penulisan artikel ilmiah
adalah teori film pendek animasi. Animasi pendek “Weeping Wings” merupakan
karya ke-4 Nucifera dengan konsep penciptaan pada penelitian ini adalah film
animasi pendek fiksi mengangkat isu mengenai purity  dan innocence
menggunakan metafora kupu-kupu. Konsep penyajian karya yaitu film animasi
pendek dengan penggabungan teknik animasi cut-out dan firma by frame,
menggunakan penceritaan struktur tiga babak dengan menggunakan dunia surealis
sebagai penutup. Hasil penelitian memperlihatkan teori Critical Path Method bisa
diimplementasikan ke dalam pembuatan timeline produksi animasi agar dapat
melihat secara rinci perencana produksi. Dengan tujuan agar produksi berjalan
dengan efektif dan tepat waktu.

Kata Kunci: Critical Path Method, Timeline, Animasi.
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PENERAPAN CRITICAL PATH METHOD DALAM
MENYUSUN TIMELINE DALAM PRODUKSI ANIMASI

WEEPING WINGS
(Patricia Joselyn Zhuang)

ABSTRACT

The development of art in Indonesia has been growing rapidly, with many forms of
media contributing to artistic expression—one of which is film. A good film is one
that can guide the audience's emotions into the story and leave a lasting impression.
Film as a medium is not limited to live-action recordings with a camera; it also
includes animation. The production process of an animated film can be completed
on time with accurate planning. In making such plans, several technical theories
can serve as foundational tools. One of these is the Critical Path Method (CPM).
CPM is a commonly used theory to estimate time, quality, and cost in production.
This method has been implemented by several creative studios, including Studio
Arkala, which applied CPM to the “Eraversary” project as well as other projects.
The main theory used as the basis for writing this scientific article is the theory of
animated short films. The short animation Weeping Wings is the fourth work by
Nucifera. The creative concept explored in this research is a fictional short
animated film that raises issues of purity and innocence using the metaphor of a
butterfly. The film is presented as a short animation combining cut-out and frame-
by-frame techniques, employing a three-act story structure set in a surreal world
as its conclusion.The results of this research show that the Critical Path Method
can be effectively implemented in developing an animation production timeline,
allowing for a detailed production plan. The goal is to ensure that production
proceeds efficiently and on schedule.

Keywords: Critical Path Method, Timeline, Animation
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