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MENGENAI PENGGUNAAN GENERATIVE AI YANG 

BERTANGGUNG JAWAB 

 (Abram Sinduartha Tjandra) 

ABSTRAK 

 

Generative Artificial Intelligence atau yang sering disebut sebagai generative AI 

atau gen AI adalah sebuah teknologi yang mampu menciptakan konten seperti 

gambar, suara, dan video berdasarkan data yang sudah ada. Generative AI mampu 

menciptakan konten baru yang belum pernah ada berdasarkan data-data yang 

diberikan. Penelitian ini dilakukan untuk memberikan informasi mengenai 

pentingnya penggunaan generative AI yang bertanggungjawab ke masyarakat 

dengan menggunakan website sebagai media informasi. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode wawancara dan kuesioner. Wawancara kepada ahli 

dilakukan untuk menambah pengetahuan terkait topik penelitian dan media 

perancangan. Sedangkan kuesioner dilakukan untuk mengetahui sejauh mana 

masyarakat sudah mengetahui mengenai generative AI serta untuk menguji 

kelayakan website. Hasil dari wawancara menujukkan bahwa penting bagi 

masyarakat untuk mengetahui bagaimana menggunakan generative AI yang bijak 

dan bertanggung jawab. Metode perancangan yang digunakan peneliti adalah 

metode perancangan Web Site Design Methods yang terbagi atas mission statement, 

audience modelling, conceptual design, implementation design, dan 

implementation. Peneliti menggunakan metode ini untuk merancang website dan 

juga media sekunder.  

  

 

Kata kunci: Penyalahgunaan, Generative Artificial Intelligence, Website 
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PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF 

MENGENAI PENGGUNAAN GENERATIVE AI  

YANG BERTANGGUNG JAWAB   

(Abram Sinduartha Tjandra) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Generative Artificial Intelligence often called generative AI or gen AI is a form of 

technology which could create content such as picture, audio, and video based on 

existing data. Generative AI could create new content that do not exist based on 

given data. This final Project is conducted to share information about the 

importance of using generative AI responsibly to public using website as an 

information medium. The research methods used are interview and questionnaire. 

Interviewing experts were conducted increase knowledge related to research topics 

and designing website. While questionnaire was conducted to measure public 

knowledge about generative AI and test the feasibility of the website. The results of 

interview shows that it is important for the general people to know and understand 

how to use generative AI wisely and responsibly. Researcher use Web Site Design 

Methods as the research method which consist of Mission Statement, Audience 

Modelling, Conceptual Design, Implementation Design, and Implementation, 

Researcher used this method to build a website and the secondary media. 

 
Keywords: Misuse, Generative Artificial Intelligence, Website 
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