
PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF MENGENAI 

PENGGUNAAN GENERATIVE AI YANG  

BERTANGGUNG JAWAB   

 

 

 

 

 

 LAPORAN TUGAS AKHIR  

 

Abram Sinduartha Tjandra  

00000054017 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



 

 

i 
Perancangan Website Interaktif..., Abram Sinduartha T, Universitas Multimedia Nusantara 

PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF MENGENAI  

PENGGUNAAN GENERATIVE AI YANG  

BERTANGGUNG JAWAB   

 

 

 

LAPORAN TUGAS AKHIR  

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana  Desain Komunikasi Visual 

 

Abram Sinduartha Tjandra 

00000054017 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN  

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025  



 
 

ii 
Perancangan Website Interaktif..., Abram Sinduartha T, Universitas Multimedia Nusantara 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT  
 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Abram Sinduartha Tjandra 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000054017 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

 

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Tesis/ Skripsi/ Tugas Akhir/ Laporan 

Magang/ MBKM* saya yang berjudul:  

PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF MENGENAI PENGGUNAAN 

GENERATIVE AI YANG BERTANGGUNG JAWAB   

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula 

dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah 

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka. 

 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan 

dalam proses penulis dan penelitian ini, saya bersedia menerima konsekuensi untuk 

dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga bersedia menanggung segala konsekuensi 

hukum yang berkaitan dengan tindak plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi 

dan bukan tanggung jawab Universitas Multimedia Nusantara.   

  
Tangerang, 24 Maret 2025 

 
(Abram Sinduartha Tjandra) 

 

 





 

 

iv 
Perancangan Website Interaktif..., Abram Sinduartha T, Universitas Multimedia Nusantara 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap  : Abram Sinduartha Tjandra 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000054017 

Program Studi   : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang    : D3/ S1/ S2*  

Judul Karya Ilmiah  : PERANCANGAN WEBSITE  

INTERAKTIF MENGENAI 

PENGGUNAAN GENERATIVE AI YANG 

BERTANGGUNG JAWAB  

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia* (pilih salah satu): 

  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 

repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 

publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan 

letter of acceptance) **. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 

 ☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 

 ☐ Embargo publikasi karya ilmiah dalam kurun waktu 3 tahun. 

 

 

Tangerang, 24 Maret 2025  

 
                    

         Abram Sinduartha Tjandra 

 

  



 

 

v 
Perancangan Website Interaktif..., Abram Sinduartha T, Universitas Multimedia Nusantara 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul: 

“Perancangan Website Interaktif Mengenai Penggunaan Generative AI yang 

Bertanggung Jawab”. Tugas akhir ini disusun sebagai bentuk upaya dari penulis 

untuk memahami pentingnya menggunakan generative AI dengan bertanggung 

jawab. Topik ini menjadi penting karena perkembangan teknologi yang pesat. Oleh 

karena itu penulis tertarik untuk meneliti lebih lanjut topik ini. Penulis berharap 

hasil tugas akhir ini dapat membantu masyarakat menggunakan generative AI 

dengan bijak dan bertanggungjawab.   

 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Andrey Andoko selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara.  

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.  

3. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

4. Dr.Sn. Yusup Sigit Martyastiadi, S.T., M.Inf,Tech., selaku pembimbing yang 

telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya 

tugas akhir ini. 

5. Keluarga yang telah memberikan dukungan emotional dan motivasi sehingga 

terselesainya tugas akhir ini 

Semoga Tugas akhir ini dapat bermanfaat dan membantu para pembaca 

serta mahasiswa lain yang akan menjalankan tugas akhir 

Tangerang, 24 Maret 2025 

 

(Abram Sinduartha Tjandra) 



 

 

vi 
Perancangan Website Interaktif..., Abram Sinduartha T, Universitas Multimedia Nusantara 

PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF 

MENGENAI PENGGUNAAN GENERATIVE AI YANG 

BERTANGGUNG JAWAB 

 (Abram Sinduartha Tjandra) 

ABSTRAK 

 

Generative Artificial Intelligence atau yang sering disebut sebagai generative AI 

atau gen AI adalah sebuah teknologi yang mampu menciptakan konten seperti 

gambar, suara, dan video berdasarkan data yang sudah ada. Generative AI mampu 

menciptakan konten baru yang belum pernah ada berdasarkan data-data yang 

diberikan. Penelitian ini dilakukan untuk memberikan informasi mengenai 

pentingnya penggunaan generative AI yang bertanggungjawab ke masyarakat 

dengan menggunakan website sebagai media informasi. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode wawancara dan kuesioner. Wawancara kepada ahli 

dilakukan untuk menambah pengetahuan terkait topik penelitian dan media 

perancangan. Sedangkan kuesioner dilakukan untuk mengetahui sejauh mana 

masyarakat sudah mengetahui mengenai generative AI serta untuk menguji 

kelayakan website. Hasil dari wawancara menujukkan bahwa penting bagi 

masyarakat untuk mengetahui bagaimana menggunakan generative AI yang bijak 

dan bertanggung jawab. Metode perancangan yang digunakan peneliti adalah 

metode perancangan Web Site Design Methods yang terbagi atas mission statement, 

audience modelling, conceptual design, implementation design, dan 

implementation. Peneliti menggunakan metode ini untuk merancang website dan 

juga media sekunder.  

  

 

Kata kunci: Penyalahgunaan, Generative Artificial Intelligence, Website 
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PERANCANGAN WEBSITE INTERAKTIF 

MENGENAI PENGGUNAAN GENERATIVE AI  

YANG BERTANGGUNG JAWAB   

(Abram Sinduartha Tjandra) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Generative Artificial Intelligence often called generative AI or gen AI is a form of 

technology which could create content such as picture, audio, and video based on 

existing data. Generative AI could create new content that do not exist based on 

given data. This final Project is conducted to share information about the 

importance of using generative AI responsibly to public using website as an 

information medium. The research methods used are interview and questionnaire. 

Interviewing experts were conducted increase knowledge related to research topics 

and designing website. While questionnaire was conducted to measure public 

knowledge about generative AI and test the feasibility of the website. The results of 

interview shows that it is important for the general people to know and understand 

how to use generative AI wisely and responsibly. Researcher use Web Site Design 

Methods as the research method which consist of Mission Statement, Audience 

Modelling, Conceptual Design, Implementation Design, and Implementation, 

Researcher used this method to build a website and the secondary media. 

 
Keywords: Misuse, Generative Artificial Intelligence, Website 
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