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PERANCANGAN BUKU PANDUAN AUGMENTED REALITY

UNTUK PENGGUNA AIRBRUSH PEMULA

Yohans Praditya Suryanto

ABSTRAK

Airbrush merupakan alat pengectan yang biasanya digunkan para seniman.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku panduan interaktif augmented
reality yang ditujukan bagi pengguna airbrush pemula. Latar belakang penelitian
berfokus pada tantangan yang dihadapi pengguna baru dalam memahami teknik
dasar dan perawatan alat airbrush yang kompleks, serta kurangnya media
pembelajaran yang terstruktur dan efisien. Dalam penelitian ini, metode
perancangan yang digunakan adalah pendekatan Human Centered Design dengan
fokus pada tahapan observasi dan pengumpulan data melalui kuesioner. Penelitian
ini melibatkan responden untuk menggali kebutuhan, preferensi belajar, dan
tantangan yang mereka alami. Hasil perancangan menunjukkan bahwa pengguna
pemula membutuhkan elemen visual yang jelas dan instruksi yang terstruktur dalam
bentuk multimedia, termasuk interaksi dalam augmented reality, untuk
meningkatkan pemahaman dan keterampilan mereka. Simpulan dari penelitian ini
menekankan pentingnya penggunaan teknologi augmented reality untuk
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan efektif bagi pengguna
airbrush pemula, serta memberikan arahan bagi pengembangan konten
pembelajaran yang relevan dan bermanfaat.

Kata kunci: Airbrush, Augmented Reality, Buku Panduan, Teknologi
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THE MAKING OF AN AUGMENTED REALITY GUIDEBOOK

FOR BEGINNER AIRBRUSH USERS

Yohans Praditya Suryanto

ABSTRACT (English)

Airbrush is a painting tool that is usually used by artists. This research aims to
design an interactive augmented reality (AR) guidebook intended for beginner
airbrush users. The background of the study focuses on the challenges faced by new
users in understanding the basic techniques and maintenance of complex airbrush
tools, as well as the lack of structured and efficient learning media. In this study,
the design method employed is the Human-Centered Design approach, emphasizing
the stages of observation and data collection through questionnaires. The research
involves respondents to explore their needs, learning preferences, and the
challenges they encounter. The design outcomes indicate that novice users require
clear visual elements and structured instructions in multimedia formats, including
interactions in augmented reality, to enhance their understanding and skills. The
conclusion of this research highlights the importance of utilizing augmented reality
technology to create a more engaging and effective learning experience for
beginner airbrush users, as well as providing guidance for the development of
relevant and beneficial learning content.

Keywords: Airbrush, Augmented Reality, Guidebook, Technology
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