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VISUALISASI ASSET MOTION GRAPHIC PADA 

DOKUMENTER “BEHIND THE FRAMES:  

INDONESIA IN THE ANIME INDUSTRY” 

 

Sabrina Araminta 

ABSTRAK 

 

Motion Graphic adalah gambar bergerak yang berfungsi sebagai ilustrasi yang 

dapat digunakan untuk berbagai kebutuhan, termasuk keperluan pendidikan atau 

informatif. Dokumenter oleh Irodzuki Production dengan judul “Behind the 

Frames: Indonesia in the Anime Industry” adalah dokumenter yang menceritakan 

kisah dibalik layar mengenai bagaimana kerja sama antara studio animasi Jepang 

dan studio animasi Indonesia terjadi. Dokumenter tersebut memiliki bagian real-

life footage dan bagian motion graphic yang terpisah. Pada penulisan ini, penulis 

merancang visualisasi asset untuk motion graphic yang berfungsi sebagai 

pendukung narasi. Penulisan ini menggunakan pendekatan kualitatif dan 

menggunakan observasi, dan studi literatur. Penulis menggunakan flat design dan 

simplifikasi sebagai teori utama dalam perancangan aset. Penerapan flat design & 

simplifikasi dapat menciptakan visualisasi yang dapat menyampaikan pesan visual 

secara efisien dan tidak menyebabkan information overload. Penulis menemukan 

bahwa proses simplifikasi flattening dan mempertahankan struktur visual banyak 

digunakan, visual output dari proses tersebut dapat mempertahankan identitas 

visual dari objek yang di simplifikasi. Selain itu, penggunaan warna yang sesuai 

juga penting untuk mengarahkan visual agar lebih tertata. 

 

Kata kunci: motion graphic, flat design, simplifikasi 
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ASSET VISUALIZATION IN THE MOTION GRAPHICS  

OF THE DOCUMENTARY "BEHIND THE FRAMES: 

INDONESIA IN THE ANIME INDUSTRY" 

 

Sabrina Araminta 

 

ABSTRACT  

Motion Graphics are moving images that serve as illustrations and can be used for 

various purposes, for example educational and informative purposes. The 

documentary by Irodzuki Production titled “Behind the Frames: Indonesia in the 

Anime Industry” tells the behind-the-scenes story of how collaboration between 

Japan and Indonesia animation studios takes place. The documentary contains both 

real-life footage and motion graphic segments. In this thesis, the author designed 

the visual assets for the motion graphic, which serve to support the narrative. The 

research is qualitative, using observation and literature study for its core. The 

author uses flat design and simplification as the main theories in asset development. 

The application of flat design and simplification can create visuals that convey 

visual messages efficiently without causing information overload.   Author had 

found that the simplification method flattening and preserving structural 

relationships that are majorly being used are able to keep the visual identity of the 

object that’s being simplified. On top of that, the correct usage of colors are 

important to guide the visual to be more directed and focused. 

 

Keywords:  motion graphic, flat design, simplification 
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