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VISUALISASI ASSET MOTION GRAPHIC PADA
DOKUMENTER “BEHIND THE FRAMES:
INDONESIA IN THE ANIME INDUSTRY”

Sabrina Araminta

ABSTRAK

Motion Graphic adalah gambar bergerak yang berfungsi sebagai ilustrasi yang
dapat digunakan untuk berbagai kebutuhan, termasuk keperluan pendidikan atau
informatif. Dokumenter oleh Irodzuki Production dengan judul “Behind the
Frames: Indonesia in the Anime Industry” adalah dokumenter yang menceritakan
kisah dibalik layar mengenai bagaimana kerja sama antara studio animasi Jepang
dan studio animasi Indonesia terjadi. Dokumenter tersebut memiliki bagian real-
life footage dan bagian motion graphic yang terpisah. Pada penulisan ini, penulis
merancang visualisasi asset untuk motion graphic yang berfungsi sebagai
pendukung narasi. Penulisan ini menggunakan pendekatan kualitatif dan
menggunakan observasi, dan studi literatur. Penulis menggunakan flat design dan
simplifikasi sebagai teori utama dalam perancangan aset. Penerapan flat design &
simplifikasi dapat menciptakan visualisasi yang dapat menyampaikan pesan visual
secara efisien dan tidak menyebabkan information overload. Penulis menemukan
bahwa proses simplifikasi flattening dan mempertahankan struktur visual banyak
digunakan, visual oufput dari proses tersebut dapat mempertahankan identitas
visual dari objek yang di simplifikasi. Selain itu, penggunaan warna yang sesuai
juga penting untuk mengarahkan visual agar lebih tertata.

Kata kunci: motion graphic, flat design, simplifikasi
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ASSET VISUALIZATION IN THE MOTION GRAPHICS
OF THE DOCUMENTARY "BEHIND THE FRAMES:
INDONESIA IN THE ANIME INDUSTRY"

Sabrina Araminta

ABSTRACT

Motion Graphics are moving images that serve as illustrations and can be used for
various purposes, for example educational and informative purposes. The
documentary by Irodzuki Production titled “Behind the Frames: Indonesia in the
Anime Industry” tells the behind-the-scenes story of how collaboration between
Japan and Indonesia animation studios takes place. The documentary contains both
real-life footage and motion graphic segments. In this thesis, the author designed
the visual assets for the motion graphic, which serve to support the narrative. The
research is qualitative, using observation and literature study for its core. The
author uses flat design and simplification as the main theories in asset development.
The application of flat design and simplification can create visuals that convey
visual messages efficiently without causing information overload. Author had
found that the simplification method flattening and preserving structural
relationships that are majorly being used are able to keep the visual identity of the
object that’s being simplified. On top of that, the correct usage of colors are
important to guide the visual to be more directed and focused.

Keywords: motion graphic, flat design, simplification

vil



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT .....iiniineicsensnncsnnssnennns ii
HALAMAN PENGESAHAN iii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .......ccccceevueeeee iv
KATA PENGANTAR \4
ABSTRAK .uuuiiiiticiininnicninnssecssiesssssesssissssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss vi
ABSTRACT ca.auanuenvenennennisunsenssesssissssssesssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssss vii
DAFTAR ISLuucuiiiiiiisinsniseissecssissesssecssissssssessssssssssessssssssssessssssassssssssssssssssssess viii
DAFTAR TABEL ix
DAFTAR GAMBAR X
DAFTAR LAMPIRAN xi
1. LATAR BELAKANG. ......ucinniinninnnicssnssssssssssssssssssssssssssssssssossssssassssassssssssess 1
1.1. RUMUSAN MASALAH ....cooiiiiiiiiiiieeeeeeeee e 2

1.2. BATASAN MASALAH ....cooiiiiiiieeeeee et 2

1.3. TUJUAN PENELITIAN ....coiiiiiiiiiiecieeeeeeeeeeeee e 2

2. STUDI LITERATUR.....cccccienerssuicsnssssisssessssssssssssssossssssasssssssssssssssssassssasssss 3
2.1, DOKUMENLET ... .cecviieeiiiieiiieecieeeetee et e eeaeeesaaeeeaeeeeteeeeseeeesbeeeseseeennreeas 3

P \Y o) [0 o T €1 =T o] o o 0 3

2.3, F1at D@SIZN ..ocuvviiiiieiiieiieeie ettt ettt et eesbeessaeeneenane e 4

2.4, SIMPITIKAST c..vvieiiieeciie e s 5

2.5. C0lor ValU@ ...t 7

2.6. Color HarmMONY ....ceeeiviieiiieeiiieeiiee ettt see s svee e s 8

3. METODE PENCIPTAAN....cccceertiessenssancssesssssossesssasossasssssossesssssossassssssssass 10
3.1, DesKripsi Karya......cceeeouiieiiiiiiiiie et 10

3.2. KonSep Karya......ooocuiieiiiiiiiiieeiie ettt 10

3.3. Tahapan Kerja........ccceeiuiiiiiiiiiiieeeiie e 12

3.3.1. Ide atau Gagasan ...........ccccueeeeiuieeriieeiiee et 12

3.3.2. Obgenvasinl.. L. \J. S B2, . So LN AN Se . 12

3.3.3. Eksperimen/Eksplorasi Bentuk dan Teknis ...........cccccoevevvvenieennnenn. 13

4. ANALISISYA... S hmenec lec B BV S B B e oM ceenacnenccnnsencss 18
4.1, HASIL KARYA .ottt 18

4.2. ANALISIS KARY A ..ottt 21

5. KESIMPULAN . ..cociivtininsuissensesssnssssssssssissssssessasssssssssssssssssssssassssssssssssssssss 30

6. DAFTAR PUSTAKA ....cuuiirrinnisennaicsnisesssesssisssssssssssssssssssssssssssssssssssss 32

viil



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan ekstraksi secara keseluruhan dan secara sebagian ............ 6
Tabel 2.2 Contoh visual ekstraksi secara keseluruhan...............cccoeeeveeeciienciinennnn. 6
Tabel 2.3 Contoh visual ekstraksi secara sebagian ...........ccccceeeeevveeeciveeecieencieeeennenn. 7
Tabel 4.1 COlOT PALEtte........ccueeeeeeeaiiieeee et 20
Tabel 4.2 Tabel asset list Scene 1, Shot 2 Panel 1 & Scene 1, Shot 3 Panel 3...... 24
Tabel 4.3 Tabel asset list Scene 4, Shot 2 Panel 1........cccevvvvviiiiiiiiiiiiiiieiiii, 27

X



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Perbandingan style skeuomorphic dan style flat design. ...................... 5
Gambar 2.2 Grafik Munsell ............oocoiiiiiiiiiieeeeeeee e 7
Gambar 2.4 Ragam Color BArMONY ............cccueecuveeiiieeiieeecie e eee e 8
Gambar 2.4 Split complementary pada color wheel...............cccoveecveeecveencenennnnn. 9
Gambar 3.1 Tangkapan layar motion graphic “MAKE IT FUNKY NOW” ........ 11
Gambar 3.2 Tangkapan layar

“How to become 37.78 times better at anything | Atomic Habits summary” ........ 12
Gambar 3.3 Tangkapan layar “The language of [ying” ............cccoeeveeuvevcevecvennnnns 13
Gambar 3.4 Rancangan awal Shot 2.........cccoeeuiiiiiiiiiinieeieerieeeee e 14
Gambar 3.6 Visual tangan bersalaman..............ccceevvieriieiiienieeiieniecieecee e 15
Gambar 3.7 Implementasi bunga dan bangunan nasional ................ccccecvvevveennnns 16
Gambar 3.8 Ilustrasi contoh perbandingan proses simplifikasi. ...........ccccceeueen. 16
Gambar 3.9 Moodboard yang mengkombinasikan unsur Jepang dan Indonesia...17
Gambar 4.1 Tangkapan layar SCene 1.........ccccoeriiiiiiiniieiiienieeieeeieeieeeee e 18
Gambar 4.2 Tangkapan layar Scene 4, Shot 2 Panel 1 ............ccooeviiiiiiniiiiiennns 18
Gambar 4.3 Color palette tampak pada color wheel. ................cccccevecuvevceveieennnns 20



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A Hasil persentase similarity & Al turnitin .........cccceeevveeevveeeveeennee. 34
LAMPIRAN B Form bimbingan ...........cccceeviieeiiieeiiieeiiee e 35
LAMPIRAN C KST & KS2 ..ottt 36
DOKUMENTASI ...ttt ettt st e neeneas 38

X1



		2025-06-11T15:45:39+0700
	Jessica Laurencia


		2025-06-12T11:10:36+0700
	Teddy Hendiawan


		2025-06-12T12:27:51+0700
	Christine Lukmanto


		2025-06-12T15:20:16+0700
	JAKARTA
	e-meterai_signatures
	[QHTDGLQ46U0HD1530000A9] Ref-991425544343722


		2025-06-13T11:02:17+0700
	Kus Sudarsono




