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PERANCANGAN TOKOH NANDA DAN YUNUS UNTUK
MENGGAMBARKAN PERUBAHAN SIFAT DALAM FILM
ANIMASI PENDEK “PAHIT LEGIT”

(Georgia Oryza Tandriana)

ABSTRAK

Desain tokoh dapat menjadi penunjang penyampaian cerita dalam animasi.
Penyampaian tersebut dapat dimaksimalkan dengan hadirnya unsur visual seperti
bentuk, warna, dan keseimbangan. Dengan bantuan unsur visual di dalamnya,
sebuah desain tokoh dapat menunjukkan perubahan sifat tokoh dengan lebih baik,
beserta dengan kostum yang digunakannya. Melalui laporan ini, penulis bertujuan
untuk melakukan perancangan desain tokoh Yunus dan Nanda dari animasi “Pahit
Legit” dengan menggunakan unsur visual dan kostum untuk menyampaikan
perubahan sifat dari tokoh dengan baik. Teori yang digunakan akan berfokus pada
teori yang dikemukakan oleh Robert McKee mengenai perubahan sifat tokoh, teori
kostum oleh Fenghui Yin, dan teori unsur visual oleh Robin Landa yang dibatasi
pada warna, bentuk, dan keseimbangan saja. Metode yang digunakan oleh penulis
dalam penelitian ini adalah metode kualitatif dengan data yang diambil dari studi
literatur juga dengan observasi yang dilakukan oleh penulis. Penulis mendapati
kesimpulan bahwa unsur visual dan kostum dalam desain tokoh dapat menjadi
penunjang dalam menunjukkan perubahan sifat tokoh.

Kata kunci: Desain tokoh, perubahan sifat, unsur visual, kostum, Pahit Legit
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CHARACTER DESIGN OF NANDA AND YUNUS TO
ILLUSTRATE THE CHANGE OF PERSONALITY IN THE

SHORT-ANIMATED FILM “PAHIT LEGIT”

(Georgia Oryza Tandriana)

ABSTRACT

Character design is one of the vital mediums in animation to deliver the story. The
delivery can be maximized by the presence of visual elements such as shape, color,
and balance. With the presence of visual elements in it, character design can better
show the character's changing personality, along with the costume they use.
Through this paper, the author aims to design the characters of Yunus and Nanda
from the animation “Pahit Legit” by using visual elements and costumes to convey
the changing personality of the characters well. The theories used will focus on the
theory proposed by Robert McKee regarding the change in character's personality,
costume theory by Fenghui Yin, and visual element theory by Robin Landa which
is limited to color, shape, and balance only. The method used by the author in this
research is a qualitative method with data taken from literature studies as well as
observations made by the author. The author concludes that visual elements and
costumes in character design can be a support in showing changes in character
traits.

Keywords: Character design, character personality change, visual elements,
costume, Pahit Legit
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