segitiga di desainnya pada tahun 2001 menunjukkan dirinya yang mulai aktif.
Perubahan sifat nanda juga ditunjukkan lewat warna bajunya yang dulu dominan
dengan warna merah, menjadi dominan berwarna ungu. Perubahan warna ini
menunjukkan dirinya yang dulu penuh kebahagiaan dan merayakan studinya ke
luar, menjadi pribadi yang harus menghadapi kedukaannya dengan tenang dan
kreatif. Warna kuning dalam desainnya di tahun 2001 menunjukkan optimisme
dalam diri Nanda. Aspek ketidakseimbangan yang ada di dalam desain tokoh Nanda
di tahun 2001 melambangkan semangat dan kedinamisan dalam dirinya dalam

mengatasi dan menghadapi rasa dukanya.

Perubahan sifat Yunus terlihat dalam segi warna dan keseimbangannya.
Yunus awalnya memiliki desain yang simetris, lengkap dengan motif Ulos
Mangiring yang ada di kedua sisi kemejanya. Namun di desain tahun 2001, Yunus
memiliki keseimbangan asimetris setelah kepergian Rania. Ketidakseimbangan
tersebut menunjukkan dirinya yang tidak stabil setelah istrinya meninggal. Motif
yang digunakan Yunus dalam desainnya di tahun 2001 adalah motif Ulos Sibolang,

yang biasa digunakan sebagai simbol kedukaan.
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