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ABSTRAK 

 

Animasi adalah sekumpulan gambar-gambar yang diam yang digerakan secara 
cepat dengan menggunakan sebuah alat. Di dalam dunia perfilman animasi 
sekarang ini ada dua macam film animasi, yaitu film animasi 2D dan animasi 3D. 
Banyak studio animasi saat ini yang mulai membuat animasi 2D dengan 
menggunakan aplikasi 3D seperti aplikasi Blender dan Maya. Penulis berperan 
sebagai environment designer dalam animasi “Tree of Life” yang merupakan 
animasi 2D. Pengerjaan untuk environment dalam animasi “Tree of Life” adalah 
animasi 3D yang menyerupai animasi 2D dalam aplikasi 3D Blender. Permasalahan 
yang diangkat dalah penulisan ini adalah bagaimana cara environment designer 
membuat environment “Tree of Life” terlihat 2D dalam dunia lain dan dunia nyata. 
Untuk pembuatan environment menjadi terlihat 2D, penulis menggunakan 
pewarnaan untuk membedakan dunia lain dan dunia nyata dan menggunakan 
lighting untuk membedakan pohon “Tree of Life” di dunia lain dan dunia nyata. 
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ENVIRONMENT DESIGNING IN "TREE OF LIFE" 

ANIMATION 

 Novita Clarissa 

 

ABSTRACT 

Animation is a collection of still images that are moved quickly using a tool. In the 
world of animated films today there are two types of animated films, namely 2D 
animated films and 3D animated films. Many animation studios are currently 
creating 2D animations using 3D applications such as Blender and Maya. The 
author works as the environmental designer in the animation "Tree of Life" which 
is a 2D animation. The environmental work in the "Tree of Life" animation is 3D 
animation that resembles 2D animation in Blender. The problem that will be raised 
is how the environment designer makes the “Tree of Life” environment look 2D in 
another world and the real world. To make the environment look 2D, the author 
uses coloring to distinguish the other world and the real world and uses lighting to 
distinguish the “Tree of Life” tree in the other world and the real world. 
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