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Perancangan VFX Api pada Wujud Fire Wilbur sebagai 

Representasi Anger dan Depression Airin pada Animasi 2D 

Lament 

 (Emmanuel Kuan Yew) 

ABSTRAK 

Visual efek dapat memberikan makna dalam sebuah film dan menjadi sebuah hal 

yang penting dalam cerita. Visual efek adalah salah satu cara film ataupun animasi 

dapat menyampaikan ceritanya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membahas 

mengenai proses perancangan dan teori yang digunakan dalam pembuatan animasi 

2D visual efek api. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui proses perancangan 

VFX api dalam memvisualisasikan 2 tahap dari 5 stages of grief, pada fase anger 

dan depression tokoh pada film animasi pendek Lament. Penelitian ini dibatasi 

dengan aspek visual yaitu bentuk, gerakan, ukuran, warna dan opacity. Penilitian 

ini menerapkan teori prinsip dasar animasi dan juga teori visual efek dengan 

dukungan dari teori 5 stages of grief dan halusinasi. Metode penelitian yang 

digunakan seperti studi pustaka dengan mengumpulkan literatur yang terkait 

dengan pembuatan 2D visual efek api. Hasil dari penelitian ini dapat membantu 

para animator lain yang kesusahan dalam membuat animasi 2D visual efek api 

dengan tambahan makna balik visual efek api tersebut. 

 

Kata kunci: Api, lament, 5 stages of grief, visual efek 
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Designing Fire VFX of Fire Wilbur as a Representation of Airin's 

Anger and Depression in 2D Animation Lament  

 (Emmanuel Kuan Yew) 

ABSTRACT (English) 

Visual effects can give meaning to a movie and become an important part of the 

story. Visual effects are one of the ways a movie or animation can convey its story. 

The purpose of this research is to discuss the design process and theories used in 

making 2D animation visual effects of fire. This research is conducted to find out 

the process of designing fire VFX in visualizing 2 stages of the 5 stages of grief, in 

the anger and depression phases of the character in the short-animated film 

Lament. This research is limited to the visual aspects of shape, movement, size, 

color and opacity. This research applies the theory of basic principles of animation 

and also the theory of visual effects with support from the theory of 5 stages of grief 

and hallucinations. The research method used is a literature study by collecting 

literature related to the creation of 2D fire visual effects. The results of this research 

can help other animators who are struggling to create 2D fire visual effects 

animation with additional meaning behind the fire visual effects. 

 

Keywords: Fire, lament, 5 stages of grief, visual effect 
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