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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF

MENGENAI TRADISI DONGZHI UNTUK ANAK

Sharon Valencia Andersen

ABSTRAK

Bakti kepada Tuhan dan leluhur merupakan salah satu pilar utama dalam
kebudayaan Tionghoa. Manusia tidak hanya memiliki hubungan erat dengan
keluarga, tetapi juga dengan leluhur dan pihak-pihak yang berjasa dalam kehidupan
mereka. Perayaan Dongzhi menjadi salah satu wujud penghormatan kepada leluhur
dan memperkuat nilai kebersamaan dalam keluarga. Sayangnya, di era digital ini,
interaksi dalam keluarga semakin berkurang, dan anak-anak cenderung lebih
individualis, sehingga pemahaman mereka terhadap tradisi seperti Dongzhi pun
semakin memudar. Penelitian ini bertujuan untuk memperkenalkan kembali tradisi
Dongzhi kepada anak-anak dengan cara yang menarik dan mudah dipahami.
Metode perancangan yang digunakan adalah Design Thinking dari Robin Landa,
yang meliputi tahap Empathize, Define, Ideation, Prototype dan Test. Berdasarkan
hasil penelitian dan analisis data melalui metode penelitian secara kualitatif dan
kuantitatif, penulis memutuskan untuk merancang sebuah buku ilustrasi interaktif
sebagai media informasi dan edukasi untuk anak-anak berusia 9-12 tahun. Buku ini
tidak hanya menyajikan informasi mengenai Dongzhi, tetapi juga menghadirkan
elemen interaktif yang mendorong anak-anak untuk berpartisipasi dan berdiskusi
dengan keluarga. Perancangan ini terbukti efektif dalam memperkenalkan kembali
tradisi Dongzhi kepada target audiens. Berdasarkan hasil uji coba, perancangan ini
mampu membantu anak-anak untuk memahami dan menghargai nilai kebudayaan
tradisi Dongzhi, serta meningkatkan ketertarikan mereka untuk mengetahui lebih
lanjut mengenai tradisi tersebut.

Kata kunci: Buku llustrasi Interaktif, Dongzhi, Budaya Tionghoa
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DESIGNING AN INTERACTIVE ILLUSTRATION BOOK

ABOUT THE DONGZHI FESTIVAL FOR CHILDREN

Sharon Valencia Andersen

ABSTRACT (English)

Filial piety to God and ancestors is one of the fundamental pillars of Chinese
culture. Humans not only have a close relationship with their families but also with
their ancestors and those who have contributed to their lives. The Dongzhi Festival
serves as a form of respect for ancestors and reinforces the value of togetherness
within the family. Unfortunately, in this digital era, family interactions have
diminished, and children tend to be more individualistic, leading to a fading
understanding of traditions such as Dongzhi. This study aims to reintroduce the
Dongzhi tradition to children in an engaging and easily comprehensible manner.
The design method used is Design Thinking by Robin Landa, which consists of the
stages of Empathize, Define, ldeation, Prototype, and Test. Based on research
findings and data analysis through both qualitative and quantitative research
methods, the author decided to design an interactive illustrated book as an
informational and educational medium for children aged 9-12 years old. This book
not only presents information about Dongzhi but also incorporates interactive
elements that encourage children to participate and engage in discussions with
their families. This design has been effective in bringing the Dongzhi tradition back
to the target audience. Based on the test results, it helped children understand and
appreciate the cultural values of Dongzhi, and also made them more interested in
learning about the tradition.

Keywords: Interactive Illustration Book, Dongzhi, Chinese Culture
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