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ABSTRAK 

 
Animasi merupakan media bercerita yang unik, dimana semua hal yang tampak di 
layar harus dibuat oleh seseorang. Sebab ini pembuat animasi memiliki kontrol 
penuh dalam bercerita, mau dari animasinya sendiri dan juga penataan objek di 
environment. Environment merupakan tempat dimana aksi dan gerakan karakter 
berlangsung. Dalam pembuatan environment hal seperti warna dan komposisi bisa 
digunakan untuk membantu menunjukan suasana dalam cerita. Analisa ini 
bertumpu pada pembuatan set hanggar pesawat serta set pabrik dengan setting Italia 
pada abad 1930 pada film animasi 3D ‘The Boy Who Dared to Fly’. Penelitian ini 
akan menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode penelitian studi pustaka. 
Teori yang akan dipakai untuk menganalisa hasil merupakan teori environment 
design serta sejarah Italia pada 1930. 
 

Kata kunci: animasi, environment, Italia pada 1930 
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ENVIRONMENT DESIGN BASED ON 1930S ITALY ON THE 3D 

ANIMATED FILM “THE BOY WHO DARED TO FLY” 
 (Victorio Robin) 

 

ABSTRACT (English) 

Animation is a unique storytelling medium, where everything that appears on the 
screen must be created by a person. Because of this, the animator has full control 
in telling the story, both from the animation itself and also arranging objects in the 
environment. The environment is where the character's actions and movements take 
place. In the creation environment, color and composition can be used to help show 
the atmosphere in the story. This analysis is based on the creation of an airplane 
hangar set and a factory set with an Italian setting in the 1930s in the 3D animated 
film 'The Boy Who Dared to Fly'. This study will use a qualitative approach with a 
literature study research method. The theory that will be used to analyze the results 
is environmental design theory and Italian history in the 1930s. 
 

Keywords: animation, environment, 1930s Italy, 
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