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PERANCANGAN WARNA UNTUK MENDUKUNG MOOD 

PADA FILM ANIMASI 2D “SAYANGI LAMBUNGMU” 

 (Esther Magdalena Djaja Saputra) 

ABSTRAK 

 

Warna merupakan salah satu unsur penting dalam film serta animasi. Melalui 

pemilihan warna yang tepat maka penyampaian kesan emosional terhadap penonton 

dapat meningkat. Oleh karena itu, penelitian ini mencakup perancangan skema 

warna tepat untuk mendukung mood dari beberapa scene pada animasi 2D “Sayangi 

Lambungmu”. Penelitian ini dimulai dengan mengidentifikasi tiga emosi utama 

yang dirasakan oleh tokoh, yaitu excited, anger, dan anguish, yang masing-masing 

merepresentasikan suasana positif, aktif, dan pasif. Analisis dilakukan dengan 

mengamati beberapa film animasi serta mengacu pada teori warna dalam literatur 

untuk menemukan referensi warna yang sesuai. Warna biru dipilih untuk 

mendukung mood positif, merah dan ungu untuk mood aktif, serta biru tua untuk 

mood pasif. Hasil penelitian ini menghasilkan skema warna yang efektif dalam 

memperkuat emosi dan suasana yang ingin disampaikan, yang kemudian diterapkan 

pada animasi 2D "Sayangi Lambungmu". 

 

Kata kunci: warna, animasi, psikologi warna, skema warna 
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COLOR DESIGN TO SUPPORT MOOD IN THE 2D ANIMATED 

FILM “SAYANGI LAMBUNGMU” 

 (Esther Magdalena Djaja Saputra) 

ABSTRACT 

 

Color is one of the essential elements in films and animation. Through the 

appropriate selection of colors, the emotional impact on the audience can be 

enhanced. Therefore, this study focuses on designing a suitable color scheme to 

support the mood in several scenes of the 2D animation "Sayangi Lambungmu" 

(Take Care of Your Stomach). This research begins by identifying three primary 

emotions experienced by the character: excited, anger, and anguish, which 

represent positive, active, and passive moods, respectively. The analysis was 

conducted by observing several animated films and referring to color theory in 

literature to determine suitable color references. Blue was chosen to support a 

positive mood, red and purple for an active mood, and dark blue for a passive mood. 

The results of this study produced an effective color scheme to enhance the emotions 

and mood intended to be conveyed, which was then applied to the 2D animation 

"Sayangi Lambungmu". 

 

Keywords: color, animation, color psychology, color scheme 
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