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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI INTERAKTIF BAGI

ANAK MENGENAI KAWASAN CANDI MUARO JAMBI

(\Valerie Artista)

ABSTRAK

Candi Muaro Jambi merupakan salah satu situs Kawasan Cagar Budaya Nasional
yang sudah masuk sebagai warisan dunia. Kawasan ini dikenal sebagai kompleks
candi tertua di Indonesia dan terluas di Asia. Namun, keberadaannya masih kurang
dikenal oleh anak-anak Indonesia. Rendahnya wawasan terkait Candi Muaro Jambi
disebabkan oleh kurangnya media edukasi pada Sekolah Minggu yang membahas
kawasan tersebut secara mendalam kepada anak-anak. Oleh sebab itu, perancangan
buku ilustrasi interaktif ini bertujuan untuk memperkenalkan dan meningkatkan
pemahaman anak-anak mengenai Candi Muaro Jambi. Buku ini menggunakan
pendekatan visual dan naratif yang sesuai dengan karakteristik anak usia 7-9 tahun.
Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode Design Thinking,
yang terdiri dari tahap empathize, define, ideate, prototype, dan test. Data
perancangan dikumpulkan melalui wawancara, observasi langsung, FGD, serta
studi refernsi. Hasil perancangan berupa buku ilustrasi interaktif yang dapat
membantu proses pemahaman anak-anak terhadap nilai penting Candi Muaro
Jambi. Interaktivitas dalam buku ini juga meningkatkan motivasi belajar anak
dengan mengkombinasikan edukasi dan hiburan permainan. Kesimpulan dari
perancangan ini menunjukkan bahwa media edukasi berbasis ilustrasi interaktif
efektif menarik minat anak-anak mengenal Candi Muaro Jambi dan mendukung
pembelajaran yang menyenangkan di Sekolah Minggu.

Kata kunci: Candi Muaro Jambi, Kawasan Cagar Budaya Nasional, Edukasi,
Sekolah Minggu, Buku llustrasi Interaktif
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DESIGNING AN INTERACTIVE ILLUSTRATION BOOK FOR

CHILDREN ABOUT MUARO JAMBI TEMPLE COMPLEX

(\Valerie Artista)

ABSTRACT (English)

Candi Muaro Jambi is one of the sites within the National Cultural Heritage Area
and has been recognized as a world heritage site. This area is known as the oldest
temple complex in Indonesia and the largest in Asia. However, its presence is
mostly unknown to Indonesian children. The lack of understanding about Candi
Muaro Jambi is mainly due to limited educational content supplied in Sunday
schools, which fails to fully define the site's value. As a result, the design of this
interactive illustrated book intends to introduce and increase children's
comprehension of Candi Muaro Jambi. The book uses a narrative and visual
approach that is suited to the characteristic of children aged 7—9 years. The
Design Thinking technique was used during the design process, which is divided
into five stages: empathise, define, ideate, prototype, and test. Data for this study
were gathered through interviews, direct observation, focus group discussions, and
reference studies. The outcome book aims to facilitate children's understanding
about the importance of Muaro Jambi Temple. Additionally, its interactive features
increase learning motivation by combining education with entertaining games. The
project's conclusion highlights how interactively illustrated education media
stimulate children's curiosity about Muaro Jambi Temple while supporting
enjoyable learning experiences in Sunday schools.

Keywords: Muaro Jambi Temple, National Cultural Heritage Area, Education,
Sunday School, Interactive Illustration Book
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