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  PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI DESAIN SET 

TEROWONGAN TERBENGKALAI DALAM FILM PENDEK 

“U” 

Fernando 

ABSTRAK 

Dalam produksi film pendek, production designer memiliki peran untuk 

merealisasikan visi sutradara menjadi bahasa visual seperti membangun dunia 

naratif dan membangun referensi sebagai identitas visual karya, maka dari itu 

penulis bertanggung jawab untuk mengimplementasikan desain terowongan yang 

terbengkalai dalam pembuatan film pendek “U”. Fokus utama dalam penulisan 

karya penciptaan ini adalah dengan menerapkan metode mendesain set yang 

dikemukakan oleh Barnwell (2004). Penulisan ini bertujuan untuk mempelajari dan 

memberikan sudut pandang penulis sebagai production designer dalam 

menerapkan desain set terowongan terbengkalai, dan hasil dari pembangunan set 

berjalan sesuai dengan berbagai tahap perancangan yang dilakukan pada tahap Pra 

produksi, yaitu penyusunan sketsa 2D dan 3D, storyboard, scouting lokasi, gambar 

teknis, model, dan tahap-tahap pembangunan set. Penulis merasa adanya 

peningkatan kualitas dalam proses perancangan set karena sesuai dengan visi 

sutradara, dan identitas visual yang dilahirkan dari referensi yang dirancang dalam 

deck. 

 

Kata kunci: Terowongan, Desain set, Pembangunan. 
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DESIGN AND IMPLEMENTATION OF ABANDONED TUNNEL 

SET DESIGN IN SHORT FILM "U" 

 

 Fernando 

 

ABSTRACT  

In short film production, Production Designer plays a crucial role in realizing the 

Director’s vision into a visual language, such as constructing a narrative world 

and building references as the visual identity of the film. Therefore, the writer is 

responsible for implementing the design of an abandoned tunnel set in the making 

of the short film “U”. The main focus of this work is to apply the set design method 

proposed by Barnwell (2004). This paper aims to explore and present the writer’s 

perspective as a Production Designer in executing the abandoned tunnel set design. 

The result of the set construction aligns with various design methods conducted 

during pre-production, including 2D and 3D sketching, storyboarding, location 

scouting, technical drawings, modeling, and the set-building phase. The writer 

examined an improvement in the quality of the design process as it aligns with the 

Director’s vision and effectively reflects the visual identity developed from the 

references outlined in the design deck. 

 

Keywords: Tunnel, Set Design, Implementation. 
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