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PERANCANGAN BUKU CERITA INTERAKTIF TENTANG
PENGGUNAAN SEMPOA SEBAGAI ALAT BANTU

PEMBELAJARAN ARITMETIKA BAGI ANAK

Laura Elizabeth Tjowari

ABSTRAK

Aritmetika merupakan cabang ilmu matematika yang menelusuri operasi
penambahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian. Materi aritmetika sudah
menjadi pelajaran wajib sejak sekolah dasar. Namun, aritmetika masih dianggap
sulit oleh beberapa anak SD karena adanya kesulitan dalam berhitung. Hal ini
berpotensi untuk memberikan dampak buruk pada hasil pembelajaran dan prestasi
murid ke depannya. Salah satu media yang dapat membantu berhitung dengan cepat
dan akurat adalah sempoa. Saat menggunakan sempoa, fungsi dan kinerja otak
dapat bekerja secara optimal. Namun, pembelajaran sempoa masih terfokus pada
tempat kursus saja, serta ada miskonsepsi fungsi sempoa bukan sebagai alat hitung.
Hasil kuesioner menunjukkan bahwa masih banyak murid yang belum mengetahui
cara menggunakan sempoa. Maka dari itu, diperlukan media informasi mengenai
penggunaan sempoa guna memperluas akses pembelajaran anak. Sebab, murid
sekolah dasar masih membutuhkan media pembelajaran sebagai jembatan bagi
mereka untuk memahami materi. Metodologi Design Thinking oleh Robin Landa
digunakan untuk merancang media informasi yang sesuai dengan kebutuhan target.
Hasil beta test dari perancangan ini menunjukkan bahwa media informasi dalam
bentuk buku cerita interaktif dinilai cukup efektif dalam mengenalkan cara
penggunaan sempoa pada anak.

Kata kunci: pembelajaran aritmetika, sempoa, anak sekolah dasar
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DESIGNING AN INTERACTIVE STORYBOOK REGARDING
THE USE OF ABACUS AS 4 TOOL FOR CHILDREN’S

ARITHMETIC LEARNING

Lauara Elizabeth Tjowari

ABSTRACT (English)

Arithmetic is a branch of mathematics study that includes the operation of addition,
subtraction, multiplication, and division. Arithmetic itself has been a compulsory
subject since the beginning of elementary school. However, some students still
consider this difficult due to their challenges in calculation. Therefore, this may
potentially affect students’ learning outcomes and future academic performance
overall. The abacus is one of the tools that can help with fast and accurate
calculations. The brain’s function can work optimally when using the abacus.
However, abacus learning is still mainly focused on tutoring centers, and there is
also a misconception of abacus usage other than calculating tools. Survey results
show that many students still do not acknowledge how to use the abacus. For that
reason, there is a need for informational medium on how to use the abacus as to
expand children’s learning access. This is because students still need learning
media as a bridge to help them understand the material. The Design Thinking
methodology by Robin Landa was used to design this informational media that

aligns with the target audience’s needS. The results of beta testing showed that the
informational media in the form of an interactive storybook is considered quite
effective in introducing the use of abacus to children.

Keywords: arithmetic learning, abacus, elementary students
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