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IMPLEMENTASI PSIKOLOGI WARNA PADA KOSTUM
SEBAGAI PENANDA IDENTITAS KARAKTER DALAM FILM

DRIVEWAY

Marcello Ervansyah

ABSTRAK

Desainer Produksi memegang peran penting dalam merancang keseluruhan
tampilan visual film, termasuk set, properti, makeup, dan kostum untuk
mewujudkan visi sutradara. Sebagai bagian dari mise-en-scene, kostum tidak hanya
memperkuat narasi visual tetapi juga mampu untuk merefleksikan kondisi
psikologis, status sosial, dan perkembangan karakter. Film Driveway mengisahkan
Reyhan, seorang sopir pribadi yang berusaha menebus trauma masa lalunya ketika
menyelamatkan Lila dari pelecehan atasannya, Adit. Penelitian ini dibatasi pada
analisis penerapan psikologi warna dalam desain kostum tiga karakter utama,
dengan tujuan mengetahui bagaimana implementasi psikologi warna dapat
menggambarkan identitas visual dan mendukung narasi film. Untuk mendukung
penulisan ini, penulis juga menggunakan beberapa teori utama dan teori
pendamping. Teori utama yang digunakan adalah teori warna, psikologi warna, dan
kostum. Serta penulis menggunakan harmoni warna sebagai teori pendamping.

Kata kunci: Desainer Produksi, Psikologi Warna, Kostum, Identitas Karakter
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IMPLEMENTATION OF COLOR PSYCHOLOGY IN COSTUMES
AS A MARKER OF CHARACTER IDENTITY IN THE FILM

DRIVEWAY

Marcello Ervansyah

ABSTRACT

Production designers play a crucial role in crafting a film’s overall visual
appearance including sets, props, makeup, and costume fo realize the director’s
vision. As an integral part of mise-en-scéne, costume not only reinforces visual
storytelling but also reflects characters psychological states, social status, and
development. The film Driveway follows Reyhan, a personal driver seeking
redemption for past trauma by rescuing Lila from the harassment of his employer,
Adit. This study is limited to analyzing the application of color psychology in the
costume design of these three main characters, aiming to examine how color
psychology implementation can convey visual identity and support the film’s
narrative. To underpin this analysis, the author employs core theories of color
theory, color psychology, and costume design, supplemented by color harmony.

Keywords: Production Designer, Color Psychology, Costume, Character Identity
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