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VISUALISASI CEMAS PADA TOKOH BIMA MELALUI 

PERANCANGAN SHOT DALAM FILM PLAY AND PAY 

 (Severinus Benedict Theja) 

ABSTRAK 

 

Pada penulisan ini akan membicarakan mengenai teori shot design pada karya 

animasi digital serta kaitannya dengan teori kecemasan untuk memvisualisasikan 

emosi tertekan tokoh utama bernama Bima. Teori Storyboard juga dipakai untuk 

membantu untuk pemilihan shots yang dikaitkan kecemasan protagonis saat 

melakukan joki. Dalam proses perancangan semuanya berawal pada proses pra-

produksi. Proses pra-produksi adalah proses riset untuk pembuatan film animasi. 

Dalam proses riset, film animasi menjadi lebih matang dari segi cerita dan konsep 

visual. Salah satu hal penting dalam pra-produksi yaitu Storyboard. Metode yang 

digunakan untuk riset ini digunakan secara kualitatif dengan melakukan observasi 

pada film-film sebagai referensi.  Teori yang digunakan adalah Camera angle dan 

type of shot. Dengan teori ini dihubungkan pada emosi yang ingin divisualisasikan 

yaitu emosi kecemasan.  

 

Kata kunci: Kecemasan, Camera angle, Type of shot,  
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VISUALIZATION OF ANXIETY IN THE CHARACTER BIMA 

THROUGH SHOT DESIGN IN THE FILM PLAY AND PAY 

 (Severinus Benedict Theja) 

 

ABSTRACT (English) 

This study explores the application of shot design theory in digital animation and 

its relation to anxiety theory in visualizing the repressed emotions of the main 

character, Bima. Storyboard theory is also utilized to support the selection of shots 

that represent the protagonist’s anxiety during his involvement in academic 

cheating. The design process begins in the pre-production phase, which serves as 

a research stage for the development of animated films. During this stage, the story 

and visual concept are refined. One of the key components in pre-production is the 

creation of a storyboard. The research method employed is qualitative, using 

observational analysis of selected films as reference material. The theoretical 

framework includes camera angle and types of shots, both of which are connected 

to the emotional expression being visualized, namely, the emotion of anxiety. 

 

Keywords: Anxiety, Camera angle, Type of shot,  
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