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BAB V  

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Edukasi tentang keragaman kecantikan sangat penting, terutama untuk 

mengurangi tekanan sosial bagi para remaja Perempuan. Namun sangat 

diragunakan karena informasi mengenai hal ini masih sangat minim dan banyak 

para remaja masih mengikuti standar kecantikan yang tidak normal bahkan ada rela 

menyakiti diri mereka sendiri. Oleh karena ini penulis merancang sebuah buku 

edukasi ilustrasi tentang  keragaman kecantikan dalam menghadapi tekanan sosial 

bagi remaja Perempuan. 

Perancangan buku edukasi ilustrasi ini menggunakan pendekatan Design 

Thinking oleh Brown (2009) yang terdiri dari lima tahap utama, yaitu Emphatize, 

Define, Ideate, Prototype, dan Test. Setelah itu, penulis menentukan big idea “Let 

Your Weird Shine” dengan pendekatan kesan fun.  

Perancangan media utama berupa buku ilustrasi telah melalui proses dari 

pemilihan konsep visual, desain karakter, lingkungan (environment), hingga tata 

letak (layout) yang menerapkan prinsip-prinsip visual seperti keseimbangan, 

kontras, dan white space.  Serta tata letak yang terstruktur rapi agar cerita mudah 

diikuti oleh pembaca.  

Hasil dari beta test menunjukkan respon positif dari target audiens, 

terutama pada aspek ilustrasi, tata letak, isi cerita, dan pesan moral yang 

disampaikan. Selain itu, media pendukung seperti poster, flyer, dan merchandise 

berhasil mendukung penyampaian pesan utama serta memperkuat branding secara 

konsisten di berbagai platform. 
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5.2 Saran 

Selama mengerjakan Tugas Akhir ini, penulis merasakan waktu yang 

diberikan selama pengerjaan cukup singkat dan padat.  Hal ini menyebabkan 

pengerjaan karya terkesan buru-buru. Penulis merasa akan lebih memaksimalkan 

karya menjadi lebih bagus jika diberi waktu yang lebih Panjang. Penulis juga 

menuliskan saran bagi calon peneliti yang ingin mengambil topik perancangan yang 

serupa : 

1. Pastikan topik yang diberikan selama proposal Tugas Akhir adalah hal yang 

relevan dan informasinya bisa diakses dan dicari dengan mudah. Karena hal 

tersebut akan memudahkan kalian dalam riset. 

2. Pastikan dalam melakukan desain, selalu ingat untuk melakukan backup data, 

dan pastikan ada alternatif lain seperti ada 2 device atau meminjam device 

teman. Ketika sedang melakukan pengerjaan tugas akhir, ipad pencil penulis 

sempat rusak dan hal ini menyebabkan pengerjaan karya penulis tertunda 

sementara. Perhatikan waktu pengerjaan dalam mengerjakan Tugas Akhir 

kamu agar terhindar dari hasil karya yang terburu-buru dan stress. 

3. Sebagai bentuk lanjutan dari perancangan buku ilustrasi ini, penulis 

menyarankan agar narasi dan karakter yang telah dikembangkan. Terutama 

karakter Luna sebagai pemandu cerita dapat diperluas melalui media sosial 

seperti TikTok, Instagram, maupun YouTube Shorts. Karakter ini dapat 

dijadikan figur digital yang menyampaikan pesan positif seputar 

keberagaman kecantikan, self-acceptance, dan edukasi mental health dengan 

cara yang ringan dan interaktif. Pengembangan ini akan memperluas 

jangkauan target audiens, menciptakan interaksi dua arah, serta memperkuat 

dampak pesan yang disampaikan. Selain itu, cerita pendek atau bite-sized 

content berbasis ilustrasi atau animasi dapat dikembangkan menjadi konten 

edukatif berkala yang menarik untuk dikonsumsi oleh remaja di platform 

yang mereka gunakan setiap hari. 

 

  


