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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE MENGENAI 

INKOMPATIBILITAS RHESUS DALAM KEHAMILAN 

 (Karisma Juwita) 

ABSTRAK 
 

Inkompatibilitas rhesus merupakan fenomena yang terjadi ketika ada perbedaan 
rhesus antara ibu yang memiliki rhesus negatif dengan bayi dalam kandungan yang 
memiliki rhesus positif. Inkompatibilitas rhesus dapat menyebabkan penyakit 
Hemolytic Disease of Neonate yang meliputi penyakit darah pada bayi hingga 
menyebabkan kematian. Jumlah pemilik rhesus negatif di Indonesia hanya sebesar 
1% dari jumlah populasi penduduk, sehingga dikategorikan sebagai darah langka. 
Pentingnya rhesus darah diketahui adalah untuk mencegah kemungkinan buruk saat 
terjadi komplikasi medis yang membutuhkan transfusi darah. Minimnya media 
pembahasan inkompatibilitas rhesus merupakan salah satu faktor dari kurangnya 
pengetahuan pemilik rhesus negatif terhadap inkompatibilitas rhesus dalam 
kehamilan. Padahal hal tersebut penting diketahui sebelum mempersiapkan 
kehamilan, untuk mencegah penyakit pada bayi. Berdasarkan masalah tersebut, 
dibutuhkan perancangan media informasi mengenai inkompatibilitas rhesus dalam 
kehamilan. Tujuannya yaitu sebagai bahan edukasi pada wanita rhesus negatif 
dalam mempersiapkan kehamilan dan mencegah terjadinya dampak 
inkompatibilitas rhesus. Metode perancangan yang digunakan adalah metode 
Design Thinking, yang memiliki tahapan Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan 
Testing. Hasil dari perancangan dari media informasi mengenai inkompatibilitas 
rhesus dalam kehamilan yaitu berupa mobile website. 

 

Kata kunci: mobile website, inkompatibilitas rhesus, kehamilan 
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MOBILE WEBSITE DESIGN FOR 

RHESUS INCOMPATIBILITY IN PREGNANCY  

 (Karisma Juwita) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Rhesus incompatibility is a phenomenon that occurs when there is a difference in 
rhesus type between a mother with a negative rhesus and a fetus with a positive 
rhesus. Rhesus incompatibility can cause Hemolytic Disease of the Newborn, which 
includes various blood disorders in infants and may result in death. The percentage 
of individuals with a negative rhesus type in Indonesia is only 1% of the total 
population, making it classified as a rare blood type. Understanding one’s rhesus 
type is crucial to prevent adverse outcomes in the event of medical complications 
that require blood transfusions. The limited discussion on rhesus incompatibility in 
the media is one of the contributing factors to the lack of awareness among 
individuals with a negative rhesus type regarding the risks associated with rhesus 
incompatibility in pregnancy. This knowledge is essential before planning a 
pregnancy to prevent health issues in newborns. Based on this issue, there is a need 
for the informational media on rhesus incompatibility in pregnancy. The goal is to 
educate women with a negative rhesus type in preparing for pregnancy and 
preventing the adverse effects of rhesus incompatibility. The design method used is 
the Design Thinking approach, which includes the stages of Empathize, Define, 
Ideate, Prototype, and Testing. The final outcome is an informational mobile 
website for rhesus incompatibility in pregnancy. 

 

Keywords: mobile website, rhesus incompatibility, pregnancy 
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