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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE INFORMASI 

MENGENAI CACAR MONYET (MPOX)  

 (Kenishia Wijaya) 

ABSTRAK 

 

Cacar monyet, yang disebabkan oleh virus Monkeypox (Mpox), telah menjadi 

perhatian kesehatan global, dengan peningkatan kasus yang memenuhi kriteria 

Public Health Emergency of International Concern (PHEIC) dari WHO. Meskipun 

gejalanya umumnya ringan, seperti ruam, demam, dan sakit kepala, cacar monyet 

bisa berbahaya bagi kelompok rentan seperti bayi, anak-anak, lansia, ibu hamil, dan 

individu dengan gangguan sistem imun. Di Indonesia, terutama DKI Jakarta, 

kesadaran masyarakat yang rendah terhadap penyakit ini menjadi salah satu faktor 

utama mengapa cacar monyet sering diabaikan. Oleh karena itu, penulis 

mengusulkan pembuatan *mobile website* yang menyediakan informasi edukatif 

mengenai cacar monyet, ditujukan untuk masyarakat berusia 17-40 tahun. Website 

ini akan menyajikan informasi yang mudah diakses, interaktif, dan menarik, untuk 

meningkatkan kesadaran serta pemahaman tentang gejala, pencegahan, dan 

penanganan cacar monyet. Pendekatan yang digunakan dalam perancangan website 

ini adalah Design Thinking, yang dimulai dengan tahap Empathize untuk 

memahami kebutuhan pengguna, dilanjutkan dengan tahap Define untuk 

menetapkan tujuan website, Ideate untuk menghasilkan ide-ide fitur, Prototype 

untuk membuat desain awal, dan Test untuk menguji fungsionalitas serta efektivitas 

website. Dengan pendekatan ini, diharapkan website dapat menjadi solusi efektif 

dalam meningkatkan pengetahuan dan kewaspadaan masyarakat terhadap cacar 

monyet. 

 

Kata kunci: cacar monyet, Mpox, Mobile Website 
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WEBSITE DESIGN TO INCREASE KNOWLEDGE  

ABOUT MONKEY POX (MPOX)  

 (Kenishia Wijaya) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Monkeypox, caused by the Monkeypox virus (Mpox), has become a global health 

concern, with an increasing number of cases meeting the criteria for a Public 

Health Emergency of International Concern (PHEIC) by the WHO. While the 

symptoms are generally mild, such as rashes, fever, and headaches, monkeypox can 

be dangerous for vulnerable groups such as infants, children, the elderly, pregnant 

women, and individuals with compromised immune systems. In Indonesia, 

particularly in DKI Jakarta, low public awareness about the disease is a key factor 

contributing to the neglect of monkeypox. Therefore, the author proposes the 

development of a mobile website that provides educational information about 

monkeypox, targeting individuals aged 17-40. This website will offer easily 

accessible, interactive, and engaging content to raise awareness and understanding 

of the disease's symptoms, prevention, and management. The design process for this 

website follows the Design Thinking approach, starting with the Empathize phase 

to understand user needs, followed by Define to establish the website's objectives, 

Ideate to generate feature ideas, Prototype to create an initial design, and Test to 

evaluate the functionality and effectiveness of the website. With this approach, it is 

hoped that the website will serve as an effective solution to enhance public 

knowledge and vigilance regarding monkeypox. 

 

Keywords: Monkeypox, Mpox, Website 
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