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PERANCANGAN BUKU AKTIVITAS PEMBELAJARAN
MENGENAI UNSUR DAN PRINSIP SENI RUPA

UNTUK ANAK-ANAK DI DARTS INDONESIA

(Dara Ayu Nadira Setyananda)

ABSTRAK

Darts Indonesia merupakan sekolah seni non-formal yang mencakup empat bidang
kesenian, yaitu musik, tari, kaya rupa, dan teater. Darts berada di South City Square,
Pondok Cabe Udik, Kota Tangerang Selatan yang didirikan oleh Yayasan Dian
Didaktika. Latar belakang didirikannya Darts adalah untuk mengembangkan seni
dalam menciptakan aliran terbarukan dan gaya dalam bermusik, menari, dan
berkarya rupa sehingga dapat menimbulkan kreativitas dan pengalaman baru untuk
anak-anak, sehingga dapat memilih minat seni yang berbeda-beda. Faktor tersebut
yang membuat Darts memiliki potensi serta inovasi yang berbeda dengan sekolah
seni non-formal lainnya. Namun, hingga saat ini, belum ada acuan media
pembelajaran yang memadai untuk memberikan pembelajaran materi dasar
mengenai unsur dan prinsip seni rupa kepada anak-anak sebagai landasan dasar
sebelum membuat karya. Siswa/i dan guru Darts membutuhkan media pelengkap
yang dapat memberikan informasi mengenai pembelajaran ilmu dasar seni rupa
agar lebih terarah sesuai dengan visi dan misi. Perancangan ini dapat bermanfaat
untuk siswa/i dan guru di Darts dalam memberikan edukasi untuk anak-anak dan
mengembangkan potensi yang telah dimiliki, serta mengolah rasa dan kepekaan
visual seorang anak. Oleh sebab itu, perancangan ini bertujuan untuk memberikan
solusi berupa buku aktivitas pembelajaran untuk anak dan guru. Perancangan ini
menggunakan metode kualitatif, yaitu wawancara, Focus Group Discussion,
observasi, studi eksisting dan studi referensi. Data yang telah didapat, diolah
menggunakan five-phase design model menurut Robin Landa (2018), yaitu
Research, Analysis, Concept, Design, dan Implementation. Diharapkan
perancangan ini dapat bermanfaat bagi Darts Indonesia, siswa/i, serta guru dalam
memberikan edukasi untuk anak-anak melalui media pembelajaran yang terarah
dan terpusat pada satu acuan yang sama.

Kata kunci: Darts Indonesia, unsur dan prinsip seni rupa, buku aktivitas
pembelajaran
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LEARNING ACTIVITY BOOK DESIGN ABOUT
ELEMENTS AND PRINCIPLES OF ARTS

FOR CHILDREN AT DARTS INDONESIA

(Dara Ayu Nadira Setyananda)

ABSTRACT (English)

Darts Indonesia is a non-formal art school that covers four arts fields, such as
music, dance, fine arts and theater. Darts is located in South City Square, Pondok
Cabe Udik, South Tangerang City and was founded by Dian Didaktika Institution.
The background to the founding of Darts is to develop art in creating a renewable
flow and style in music, dancing and art in order to develop the creativity and new
experiences for children, so they can choose different interests. These factors make
Darts have huge potential and innovation that is different from other non-formal
art schools. However, until now, there has been no adequate learning media
reference to provide basic learning material regarding the elements and principles
of arts for children as a basic foundation before creating art works. Darts students
and teachers need complementary media that can provide information regarding
the basic knowledge of fine arts, to focused in accordance with the vision and
mission. This design can be useful for students and teachers at Darts in providing
education for children and developing their potential, as well as developing the
child's taste and visual sensitivity. Therefore, this design aims to provide a solution
in the form of a learning activity book for children and teachers. This design uses
qualitative methods, namely interviews, Focus Group Discussions, observation,
existing studies and reference studies. The data that has been obtained, is processed
using the five-phase design model according to Robin Landa (2018), namely
Research, Analysis, Concept, Design, and Implementation. It is hoped that this
design can be useful for Darts Indonesia, teachers and students in providing
education for children through learning media that is directed and centered on the
same reference.

Keywords: Darts Indonesia, elements and principle of art, learning activity book
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