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ANALISIS PENERAPAN INDOBERT DAN FUZZY MATCHING 

UNTUK SISTEM DETEKSI TEKS JUDI ONLINE 

PADA MEDIA SOSIAL 

 (Ian Pangeswara Hermawan) 

ABSTRAK 

 

Kasus perjudian di masyarakat telah menjadi permasalahan yang tidak pernah 

kunjung selesai sejak bertahun-tahun lamanya, yang sekarang berkembang 

menjadi judi online. Faktor utama penyebab maraknya perjudian online 

adalah teknologi dan kemudahan akses, terutama media sosial. Data 

menunjukan 82% orang yang mengakses internet pernah melihat iklan judi 

online. Salah satu upaya untuk mengurangi iklan judi online di media sosial 

adalah dengan penggunaan teknologi machine learning dan artificial 

intelligence (AI) untuk mendeteksi teks yang terindikasi judi online. 

Beberapa penelitian terdahulu membuktikan metode seperti IndoBERT dan 

Fuzzy Matching cocok digunakan dalam mengklasifikasi dan 

mengidentifikasi sebuah teks. Metode Fuzzy Matching dapat digunakan 

sebagai mekanisme awal untuk pelabelan dataset berbasis kemiripan kata, 

sementara IndoBERT dilatih untuk memahami konteks kalimat. Tiga 

skenario diuji: IndoBERT murni, Fuzzy Matching murni, dan model hybrid 

untuk melihat pada kondisi seperti apa model memiliki performa baik. Hasil 

menunjukkan bahwa pendekatan hybrid menghasilkan performa paling stabil 

dengan F1-score 0,77 pada data teks tidak baku dan akurasi di atas 90% pada 

data bersih. Meski demikian, performa menurun pada data yang benar-benar 

baru, mengindikasikan keterbatasan generalisasi akibat penggunaan kata 

kunci yang bersifat statis. 

Kata kunci: Judi Online, Media Sosial, IndoBERT, Fuzzy Matching 
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ANALYSIS OF THE IMPLEMENTATION OF INDOBERT AND  

FUZZY MATCHING FOR ONLINE GAMBLING TEXT  

DETECTION SYSTEM ON SOCIAL MEDIA  

(Ian Pangeswara Hermawan) 

ABSTRACT (English) 

 

Gambling cases in society have been a problem that has never been resolved 

for years, which has now developed into online gambling. The main factors 

causing the rise of online gambling are technology and ease of access, 

especially social media. Data shows that 82% of people who access the 

internet have seen online gambling advertisements. One effort to reduce 

online gambling advertisements on social media is to use machine learning 

and artificial intelligence (AI) technology to detect texts that indicate online 

gambling. Several previous studies have shown that methods such as 

IndoBERT and Fuzzy Matching are suitable for classifying and identifying 

text. The Fuzzy Matching method can be used as an initial mechanism for 

labeling datasets based on word similarity, while IndoBERT is trained to 

understand the context of sentences. Three scenarios were tested: pure 

IndoBERT, pure Fuzzy Matching, and a hybrid model to see under what 

conditions the model performs well. The results show that the hybrid 

approach produces the most stable performance with an F1-score of 0.77 on 

non-standard text data and accuracy above 90% on clean data. However, 

performance decreases on completely new data, indicating limited 

generalization due to the use of static keywords. 

Keywords: Online Gambling, Social Media, IndoBERT, Fuzzy Matching  
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