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PERANCANGAN WEBSITE GA VESAKA SUKHAM  

 Ferdinand Marcellino 

ABSTRAK 

 

Ga Vesaka Sukham merupakan NGO (Non- Goverment Organization) dibidang 

sosial yang menjalankan aksi bakti sosial dengan menyediakan kebutuhan primer 

untuk masyarakat yang memiliki ketimpangan sosial yang di fokuskan bagi daerah 

Kabupaten Tangerang. Ga Vesaka Sukham sudah berjalan dari tahun 2016, dan 

tercatat bahwa program yang dijalankan sudah berhasil lebih dari 70 kali dengan 

banyaknya desa dengan akses lokasi yang sulit untuk dijangkau dan populasi 

masyarakat yang kesulitan untuk memenuhi kebutuhannya. Program-program yang 

dijalankan ini terkait pembagian bantuan sosial berupa paket sembako, bedah 

rumah, anak asuh, dan dana rutin untuk keluarga rentan, seluruh program ini 

dibantu oleh dana dari para donatur serta relawan yang siap untuk melakukan aksi 

bakti sosial secara langsung. Namun organisasi ini memiliki batasan informasi dan 

memiliki kekurangan dalam informasi lebih lanjut yang secara spesifik. Sehingga 

berdasarkan riset dan data banyak calon donatur dan relawan yang ragu, bingung, 

dan salah tafsir tentang organisasi Ga Vesaka Sukham dikarenakan berlandaskan 

oleh agama buddhisme. Oleh karena itu, tugas akhir ini memberikan solusi berupa 

perancangan media website organisasi Ga Vesaka Sukham. Metodologi penelitian 

yang digunakan dalam pengumpulan data meliputi wawancara, kuesioner, dan 

focus group disucssion. Perancangan dalam UI/UX pada website ini menggunakan 

metode design thinking yaitu meliputi empathize, define, ideate, prototype, dan 

test.  Perancangan website ini menghasilkan kesimpulan pada tahapan beta test dan 

sukses untuk memberikan informasi dan juga sistem navigasi yang mudah untuk 

digunakan oleh target audiens akan tetapi masih diperlukan proses perbaikan untuk 

menghasilkan perancangan yang sempurna. 

 

Kata kunci: Organisasi, Sosial, UI/UX, Website 
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GA VESAKA SUKHAM WEBSITE DESIGN 

 Ferdinand Marcellino 

 

ABSTRACT (English) 

 

Ga Vesaka Sukham is an NGO (Non-Government Organization) in the social sector 

which carries out social service actions by providing primary needs for people who 

have social inequality which is focused on the Tangerang Regency area. Ga Vesaka 

Sukham has been running since 2016, and it is recorded that the program has been 

successful more than 70 times in many villages with locations that are difficult to 

reach and populations that have difficulty meeting their needs. The programs 

carried out are related to the distribution of social assistance in the form of basic 

food packages, house renovations, foster children, and routine funds for vulnerable 

families. All of these programs are assisted by funds from donors and volunteers 

who are ready to carry out direct social service actions. However, this organization 

has limited information and lacks specific further information. So, based on 

research and data, many potential donors and volunteers are doubtful, confused 

and misinterpret the Ga Vesaka Sukham organization because it is based on 

Buddhism. Therefore, this final assignment provides a solution in the form of 

designing a media website for the Ga Vesaka Sukham organization. The research 

methodology used in data collection includes interviews, questionnaires, and focus 

group discussions. The UI/UX design on this website uses the design thinking 

method, which includes empathize, define, ideate, prototype, and test.  The design 

of this website resulted in conclusions at the beta test stage and was successful in 

providing information and also a navigation system that was easy to use for the 

target audience, however, an improvement process was still needed to produce a 

perfect design. 

 

 

Keywords: Organization, Social, UI/UX, website 
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