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Genve.
Casual, Story, Single Player, Stylized.

Reguivewents

Windows 11/10/9 - Desktop

Goals

cerita dan pengalaman bermain atau berinteraksi di dalam game ini.

Menyelesaikan semua task dan misi yang berupa minigames untuk membuka semua’alur.

cerita sampai ending.
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PROFILE BIOGRAPHY PERSONALITY
Gender Male :
Age 10 Alexander Kennedy merupakan seorang i‘:-‘lahasaswa asal Fvenart Extrovait
Education Kuliah S1 Palembang, yang sedang menganut studi S1 yang
Occupation Mahasiswa mengharuskan beliau untuk Merantau dari Palembanag. ’
2. : . Thinking Feeling
Hirthplace Falembang Alex merasa muncul sebuah kerinduan dengan
Status : Single kebudayaan asalnya, tetapi beliau kurang tertarik untuk | g
belajar mengenai budaya Palembang. Judging Perceiving
Karena Alex suka bermain game untuk bersantai, Alex Sensing Intuition
sekarang sedang mencari sebuah game yang mengangkat
budaya Palembang untuk dapat bersanta.. PREFFERED CHANNELS
Website
GOALS
Social Media
» Mendapatkan game untuk bersantai
« Mendapatkan game yang menghibur Online Shop
» Melepas nndu dengan Kota Palembang
« Belajar budaya Palembang yang baru Digital Game
Masa Muda adalah masa yang Indah, Jika FRUSTRATIONS BRANDS
janganlah mempersulit hidup" . .
» Jauh dari Kota Palembang ﬁ @
e Tidak ada media hiburan mengenai budaya Palembang QLO .
* Belum mendapatkan game untuk bersantai o . :
Active Critical « Belum mendapatkan game yang menghibur n aia

Usenpersonaldibuatibertujuaniuntukimendalamilparaitargetiperancanganiaganide?
konsepp{danisolusi[cocokidenganlkebutuhanlparajtargetfaudiensjUserpersonaldiatas
| menunjukaniseorang[mahasiswalyanglsedangmerantauldanimemilikilkerinduanfakan
KotalPalembangjdialjugalsukalbermainlgamelsantaildilwaktulluangnya®
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PROFILE

Gender
Age
Education
Occupation
tirthplace

Status

BIOGRAPHY
Female
18 Tesalonika atau yang biasa dipanggil Tesa, adalah
Kuliah S1 seorang freelance illustrator asal Palembang yang sangat
Hlustrator & Pelajar suka dengan hal hal yang berbau jejepangan dan suka
Falembang bermain game. Tesa sangat suka dengan karakter “fiksi”

Belum Menikah, Jomblo yvang memiliki cerita yang baik dan menyentuh hatinya,

Tetapi, dikarenakan hal ini, Tesa senngkali lupa bahwa ia
merupakan warga Kota Palembang, dan memeriukan
sebuah media untuk dapat membuat beliau tertarik
dengan budaya Kota Palembang.

GOALS

Mencari karakter fiksi lokal

Mempelajan budaya Palembang baru
Bersantai bermain game

« Belajar untuk tertarik dengan budaya lokal

FRUSTRATIONS

Sometimes, Less is More."

Humoris

Kurangnya media yang membahas budaya lokal
Budaya lokal dikemas dengan kurang menarik
Karakter lokal kurang menarik

Kurang tertarik belajar budaya Palembang baru

Pemalu Artsy

PERSONALITY

Introvert Extrovert
Thinking Feeling
Judging Ferceiving
Sensing Intuition

PREFFERED CHANNELS
Website

Social Media
Online Shop

Digital Game

BRANDS
fiverr' (i oo
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Userpersonaldiatasimenggambarkaniseorang/perempuaniasallKotalPalembanglyang
sukallebihimemilih|budayalluagdibanding|budayalKotanyalsendiri®




Laki Laki
Remaja
18 Tahun

Mahasiswa

Palembang

Needs

Awareness
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Emotions

Pains o Waurang tortard b
Opportunities o Momastikan age Game o

Alexander Kennedy

Alex sekarang
sedang mencari
sebuah game
yang
mengangkat
budaya
Palembang
untuk dapat
bersantai.
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Play

Tesalonika

Perempuan
RHemaja

18 Tahun
Mahasiswa

Palembang

Engagementl
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Tesalonika
memeriukan
sebuah media
untuk capat
membuat beliau
tertarik dengan
budaya lokal
dibanding
budaya luar.

Recommendation
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Connection
Participation

Festivity
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"Connected Th\roucﬁln FQS‘H\IK‘\'\{”

Festival Bekarang lwak dapat memberikan koneksi yang lebih dekat.
Kemeriahan Festival ini memberikan sebuah
kegembiraan dan kehangatan.
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Gawmeglay
Flowchavt




Gawmeglay
Miniﬁameg

Scripted Fail

NPC Datang

Start Stage 3 (Interact...

Text Box NPC 1 Start Minigame 1
N Text Box NPC 2

Salah timing Stage 3 Phase 2

Difficulty Increa...

Slowed By Obstacles Slowed By Obs... Stage 2 End

capal Finish L Sulit untuk Mencabut

NPC 1 RELATION UP NPC 2 RELATION UP
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Ferdi merupakan anak rantau yang
diharuskan pulang kampung karena terjadi
suatu insiden kepada orang tuanya.




Kakek

Kakek merupakan karakter.yang telah
sering melakukan Bekarang Iwak, tetapi
sudah merasa kelelahan karena umur yang
semakin tua.




Tntan

Intan merupakan karakter.remaja yang sangat
berantusias dengan festival Bekarang Iwak,
tetapi ia memiliki sifat yang ceroboh.




Keza

Reza merupakan seorang karakter.yang memiliki
tampang menyeramkan dan mengintimidasi, tetapi ia
sendiri memiliki hati yang baik. Reza memiliki sifat yang
kuat dan sangat suka dengan kekuatan.
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GAME WORLY

KOO GRTIAUN;

Padalkamartiduripemainidapatimelakukanjinteraksi
Sepertiftiduridanljugalmakan]pempekiuntuk

utkan[ceritalkellevellselanjutnya¥

padaldunialini¥pemainiperlulberbicaraidengan

karakterglintanjuntukimembantunyaldanimelanj

utkan

kellevellminigame}i

Padalhalaman[rumahYpemainisudahimasukikeldunial

3DXdisini[pemainibisaleksplorasiimenggunakan;
WASD]untukiberjalanYobjektiffpadajtahapliniimencari
danlberbicaraldengan|kakek®

Y

3'&)‘!!"!3@1 SOWPOh (miniaame ®
RadaltahapliniyplayefakanlbermainiminigameXifyang)
bertujuanfuntukimembersihkan[sumbegsampahlpada

ujunglsungaijhallini/merupakan/preparasipentamal
Bekarang|lwaks




GAME WORLYD

Radaldunialinifpemainldiperlukanluntukiberbicaral

denganlkaraktegRezaNuntukidapat membantunya
game13"

Padaltahapliniipemainidiharuskaniuntukiberjalanike}

tengahlsungaifuntukiberinteraksi[denganlkumpulanlikany
untukimencobalmenangkapnyajNamun]pemainiakan!

mengalamilscriptedifail{dan]ianjutikelminigame}3*

» 6
Padalminigamel2¥pemainldiharuskanjuntuk
memberantasisemualtanamanlliagyangladaldifsungai}

halliniimerupakanipersiapanikedualuntukifestival
Bekarang|iwak?
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sebanya 3]kalijlaluftiminglakan[menjadi
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berturutiturutimakalpemainfakanjmenyelesaikan
permainanidanilanjutikelend[sceney
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