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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF MENGENAI BAHAYA 

PENYAKIT ZOONOTIK HEWAN TERNAK            

TERHADAP MANUSIA 

(Cesilia Juwita) 

ABSTRAK 

 

Penyakit zoonotik atau zoonosis adalah penyakit menular dari hewan ke manusia 

dan sebaliknya. Penyakit ini dapat terpapar pada masyarakat dari keseharian, salah 

satunya dalam mengonsumsi produk pangan asal hewan. Penyakit tersebut 

diakibatkan oleh bakteri patogen pada produk hewan ternak seperti bakteri, parasit, 

jamur, dan virus. Di Indonesia, keracunan pangan dapat terjadi dan menjadi kasus 

Kejadian Luar Biasa atau epidemi yang diakibatkan oleh konsumsi bahan pangan 

hewan ternak yang tidak matang dan cara pengolahan yang tidak tepat. Peran 

konsumen, penting untuk memerhatikan keamanan pangan pada makanan yang 

mereka konsumsi untuk terhindar dari keracunan pangan. Penulis membuat 

pengajuan solusi yaitu perancangan media informasi untuk mengedukasi 

masyarakat mengenai bahaya penyakit zoonotik hewan ternak terhadap manusia. 

Pada awal proses perancangan, penulis melakukan metode pengumpulan data 

penelitian yang berupa wawancara, FGD, kuesioner, studi existing dan studi 

referensi dengan metode perancangan lima tahap Design Thinking oleh Hasso-

Plattner Institute of Design di Stanford. Hasil akhir perancangan adalah media 

informasi berupa E-book agar mudah diakses oleh masyarakat dengan 

menggunakan perangkat elektronik. Penulis berharap agar perancangan ini dapat 

memberikan edukasi dalam cara pencegahan penularan penyakit zoonotik serta cara 

pengolah pangan asal hewan agar produk hewan aman dikonsumsi. 

 

Kata kunci: Penyakit Zoonotik, Hewan Ternak, Daging, Pengolahan, Pangan 
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Interactive Book Design about Zoonotic Diseases of  

Farm Animal on Humans 

(Cesilia Juwita) 

ABSTRACT (English) 

 

Zoonotic diseases or zoonoses are diseases transmitted from animals to humans 

and vice versa. People can be exposed to this disease in everyday life, one of which 

is by consuming food products of animal origin. This disease is caused by 

pathogenic bacteria in livestock products such as bacteria, parasites, fungi and 

viruses. In Indonesia, food poisoning can occur and become a case of 

Extraordinary Events or epidemic caused by the consumption of uncooked livestock 

food and improper processing methods. As consumers, it is important to pay 

attention to food safety in the diet they consume to avoid food poisoning. Therefore, 

the author proposes a solution through information media to educate the public 

about the dangers of zoonotic diseases in livestock to humans. In the beginning 

design process, the author carried out research data collection methods in the form 

of interviews, FGDs, questionnaires, existing studies and reference studies using 

the five-stage Design Thinking design method by the Hasso-Plattner Institute of 

Design at Stanford. The result of the design is information media in the form of an 

E-book so that it can be easily accessed by the public using electronic devices. The 

author hopes that this design can provide education on how to prevent the 

transmission of zoonotic diseases and how to process food of animal origin so that 

animal products are safe for consumption. 

 

Keywords: Zoonotic Disease, Livestock, Meat, Processing, Food  
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