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OVERVIEW
Interactive E-book
Konsep
Blind Spot merupakan buku digital interaktif 
mengenai penyakit zoonotik atau yang biasa disebut 
dengan penyakit menular dari hewan ke manusia 
maupun sebaliknya. E-book ini mengutamakan cara 
pengolahan produk pangan, terutama pada daging 
untuk mencegah terjadinya keracunan pangan.

Ukuran Media
15,5 cm x 23 cm (UNESCO)

Platform
Publish Online Dashboard 
(Link Adobe Indesign)

Cakupan
Penulis membuat perancangan menjadi 2 media output, 
yaitu E-book berbentuk spread untuk desktop dan pages 
untuk handphone.

Batasan
•	 Perancangan ditujukan untuk memperkenalkan 

metode pengolahan daging, mulai dari memilih 
daging sampai di dapur konsumen.

•	 Target audiens merupakan dewasa muda 
berusia 18-25 tahun, SES B, dan berdomisili di 
JABODETABEK.
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Brainstorming
•	Mind Map
•	Keywords
•	Big Idea
•	Tone of Voice
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brainstorming
Mind Map
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brainstorming
Keywords

Comfortable
•	 Konten tersusun dan nyaman 

untuk dilihat
•	 Penggunaan istilah dan topik 

dibuat dengan kata-kata yang 
umum sehingga tidak kesulitan 
untuk dipahami

•	 Akses yang mudah dan ramah 
sehingga tidak mengintimidasi 
pembaca

•	 Lingkup desain luas dan bersih
•	 Interaksi yang sederhana namun 

bermakna
•	 Komposisi gambar dan teks 

seimbang
•	 Tipografi nyaman untuk dibaca

•	 Warna yang memberikan kesan 
ramah dan peduli

•	 Ilustrasi yang berupa bentuk 
sederhana namun dapat 
merepresentasikan objek

Clean Vivid
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brainstorming
Big Idea

Menghargai, kebahagiaan, dan kesejahterahan berkat 
mengonsumsi makanan yang aman, sehat, utuh, dan 
halal sehingga keamanan pangan terjamin. 

Mengutamakan 
kesejahteraan dalam 
mengonsumsi makanan 
yang bersih.

“Cherish 
Clean Bites”
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brainstorming
Tone of Voice

Formal-Casual

Serious-Funny

Respectful-Irreverent

Matter of Fact-Enthusiastic

Friendly
Informative

Caring
Matter of Fact
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Get Visual
•	Moodboard
•	User Persona
•	Color Palette
•	Typography
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get visual
Moodboard
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get visual
Moodboard Layout
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get visual
User Persona
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get visual
Color Palette
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get visual
Typography

BEBAS NEUE

TITLE

HEADERS

HEADERS

80 PT  REGULAR

24 PT  REGULAR

48 PT  REGULAR

BEBAS NEUE

BEBAS NEUE

A B C D E F G H I
J K L M N O P Q R
S T U V W X Y Z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
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get visual
Typography

Brandon Grotesque

Brandon Grotesque

Brandon Grotesque

Brandon Grotesque

Brandon Grotesque
Subheaders

Headers

40pt Regular

30pt Regular

18pt Bold

18pt Medium

18pt Light

Body text

A B C D E F G H I
J K L M N O P Q R
S T U V W X Y Z
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Content Mapping
•	Table of Content
•	Information Architecture
•	Flowchart
•	Katern Book
•	Flat Plan
•	Layout and Grid
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Content mapping
Table of Content

Cover Awal
Halaman ISBN
Penting!
Ucapan Terima Kasih
Pendahuluan
Daftar Isi
01
02
03
04
05
06
07
08
09
Daftar Pustaka
Tentang Penulis
Glosari

1
1
1
1
1
1
9
7
6
3
2
5
12
2
4
2
1
4

i
ii
iii
iv
v
vi
1-9
10-16
17-22
23-25
26-27
28-32
33-44
45-46
47-50
51-52
53
54-57

Penyakit Menular Hewan Ternak
Agen Patogen
Cara Menular Patogen
Penyakit Bawaan Makanan
Akibat Terpapar Penyakit Bawaan Makanan
Proses Daging Diedar
Cara Pencegahan Penularan
Peran Masyarakat sebagai Konsumen
Peran Pemerintah, Pedagang, dan Pengusaha
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Content mapping
Information Architecture
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Content mapping
Flowchart
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Content mapping
Katern Book
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Content mapping
Flat Plan
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Content mapping
Layout and Grid
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Prototype
•	Aset Visual
•	Key Visual
•	Supergrafis
•	Cover Buku
•	Digitalisasi Buku
•	Mock Up
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Content mapping
Aset Visual (Vector)
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Content mapping
Aset Visual (3D)
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Content mapping
Aset Visual (3D)

S
E
S
U
D
A
H



25

content mapping
Key Visual
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Content mapping
Supergrafik
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Content mapping
Cover Buku (Depan)

Setelah Prototype Day
14 November 2024 22 November 2024

Setelah Bimbingan
Spesialis

Desain Final
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Content mapping
Cover Buku (Belakang)

Setelah Prototype Day
14 November 2024 22 November 2024

Setelah Bimbingan
Spesialis

Desain Final
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Content mapping
Digitalisasi Media (Sample)
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Content mapping
Digitalisasi Media (Sample)
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Content mapping
Digitalisasi Media
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Content mapping
Digitalisasi Media
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Content mapping
Mock Up

Prototype 
Smartphone

Prototype Desktop

Tampilan Media
Smartphone (15,5 cm x 23 cm, One Page)
Desktop (31 cm x 46 cm, Spread Pages)
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Interactivity
•	Buttons
•	Animation
•	Media
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INTERACTIVITY
Buttons

Interaktivitas dalam E-book akan berupa tiga macam, yaitu 
tombol, animasi, dan media. Tombol berbentuk typeface 
yang digunakan untuk body text. 

Supaya dikenali sebagai fitur interaktif, penulis menggunakan 
underline dengan warna merah dari penggunaan warna palet. 
Warna kontraks membuat pembaca menyadari adanya hal 
yang berbeda dan dapat diberi aksi.

Blind Spot

Blind Spot

Blind Spot
12pt Light

Line Weight: 0,75pt

HEX: #D71604
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INTERACTIVITY
Buttons

Tombol diberi mikrointeraksi yang akan terpicu saat pembaca mengklik tombol 
dan tampilan akan berubah atau saat kursor sedang berada di atas fitur.
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INTERACTIVITY
Animation

Penulis menggunakan fitur INTERACTION ‘Animations’ di Adobe Indesign, salah 
satunya yaitu Fly in from Left yang membuat sebuah pergerakan elemen bergerak 
dari kiri ke posisi elemen berada. Animasi ini akan terpicu saat setiap pembaca 
membuka halaman. Animasi sudah bisa dijalankan saat terdapat tampilan garis 
bewarna hijau sebagai jalur yang akan diikuti oleh elemen aset visual.
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INTERACTIVITY
Media

Media dalam buku digital interaktif berupa tombol 
memulai dan menghentikan video. Video akan dimulai 
dengan animasi latar belakang dan menutupi halaman 
dan berfokus pada video yang akan muncul di bagian 
tengah halaman.

XX

Line Weight: 2pt

Line Weight: 0,75pt

HEX: #D71604

HEX: #006D5B
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