)
)

4

[

)

Y

ERRRED
1l

i,
I:l'lu.

i'

Game Design DocumentT . I::._-

e

)

Ferancangan

ame D Mengenal

Fembelajaran Bahasa
Jerman

Christopher Hartantio — ID — OOOO0O0O05S60743







"
.

— |

- ~—

i

[ r
‘r.ll-:lrlr
o e

o

r
N

il

N = ﬁlﬁl%l
I = — — —
BE L e - == =—=—
o — Dafttar Isi1i 1 [T 11T
- B e e,
o L JI— Ny " Il"l

« TargeT Audience
+ B1g Idea

« Overview

« Mood Board

« GQameplaygy F LlLow

* Reterensi1i Yisual

s VMicual
« Has11l Game
» Secondary Media



TargeT Audience

to aresri pestrines

1 Kelamin Pria dan Wanita

Fa Us1a 15-1% Tahun

Fa Pendidikan | SMA

r SES B-A

- Geograhs Jabode tTabek

= Psikograhs * Femaja vang memiliki keinginan belajar bahasa Jerman

dengan mudah dan menyenangkan

« Femala vang i1ngin belajar bahasa asing tTapli tidak Tahu
mau belajar dari mana.

« Remaja vyang mengalami kesulitan belajar dengan media
yang tTersedia.




menyerah

beda-beda
Lulit ditangkap

tidak mengerti
tidak modern

pusing herantakan

capek

Kesulitan materi meningkat

Kesal _—
Motivasi Menurun =

Metode pembelajaran tidak sesuai

desain

}- Masalah —— Pelajar -L

Media kurang menarik

User/Pengguna
bosan

monotone Media

Game Bahasa Jerman > Bahasa Jerman

I kurang interaktif |urus-:
ama Mudah kebaca Linear

apsional
banyak

Detai|>
20
Mudah 7Dimensi
terbuka
terbentu k>3D

ikonik

retro Pixel
Art

Gaya Visual

Fun

Cartoon
imajinatif

Anime User Interface

Semi-realis
detail Layout
pengarah Desain

Tombol
Letak desain Warna

Bentuk Feeling
Sandbox 4 tion
Teks penanda

/ Trivia

Kreatif Bebas
Aksi Melatih

Keterbacaan

Dikenal

Simbol

Sulit
Detail

Quick-time
pertanyaan

Hafalan

(_J

Game
/ \ Marative
Branch Alur Cerita Made SIngle Player {'mmersive
Freedom

mMultiplayer
Competetitive

roup

Komunikasi
Kaneksi
Online dan nline Akun

Offline Servear
Ch‘ﬂirue<':'h“_ISE

Rela
Platform Kuat *

User Experience
Wahal
Susah dicari

PC
K Console
Mavigasi X
5 Maobile

Eksklusive
Terbatas
Pengalaman
User Phone W mobile
Murah

kecil

Adventure

storytelling Tutorial

kenyamanan Flacement

Role play

Tugas

Bahasa

Tingkatan

Jerman

penempatan

Tata Kalimat
Sintaksi -<
Susunan Kata
Bunyi Bahasa
. vokal
Fonologi
Intonasi dan Aksen
Struktur Kata
Morfologi —< penulisan
Bentuk Kata
Kosakata dasar
Al
Permula <
A2
g1 mengomsumsi media
Menengah berbicara handal
g dapat memahami

dapat mengenal idiom

kata perkenalan

kata sehari-har]
mengenal informasi

ercakapan rumit
1 P P

memahami semua media
mengenal aksen

2 fasih dalam berbahasa

Lanjutan

) ~ pengalaman
Kesempatan kerja/karir

koneksi 8aji

Kuliah
Pendidikan <
Sekolah

. L. teman hasil riset
Mempeluas ilmu/komunikasi
hubungan

gratis
muran
sertifikat bahasa

Oktaberfest
Festival Karneval
Budaya
Beethovenfest

Pakaian ——— Dirndl

Bangunan
Sejarah ———_ arsitekeur

Desain

Hasil Penelitian/riset

fasilitas bagus .




Big Idea W

aim Pembelajaran Bahasa Jerman dengan
unsur Budauya

Fumn, Motivated, Educated
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Moodboard




x Moodboard ;
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The spiritis willing but the fleshis weak

SCHADENFEEUDE

ghost sighting et ed 1n 3964 ElmStreetand 1370Rt. 21 abedefghijklmn
1 hi !:'Ih 5':-'}'":”:.'1 which 5 known The lefthand doesnot know what the righthandis doing
3 haunted s1te... Hmm+*+

8-Bit Operator JVE

Coming Soon
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Alur game

Gamep l1lay

[va
W/
[ Ke pintu Play

Ke pintu Exit ]

Salah

kA

Interaksi pintu dan peta KamarTidur
mulai (map 1)

T

menjelajahi dan
Interaksi dengan
objek

H Ke pintu ]—P Pop Quis
B

Pop Quis 1—[ Ke pintu

Y
“ |
menjelajahi dan
Inharjalrcsil dengan peta Dapur Benar
objek (map 2)

Salah

A

n peta KamarKeluarga
Benar
(map 3)

menjelajahi dan
Interaksi dengan
objek

enar

H Ke pintu ]—P Pop Quis

Dekat dengan obje
interaktible?

lya

v

v

Tidak terjadi apa-
apa

Muncul tanda panah
kuning

Pindah map

Muncul kotak teks
dengan tulisan
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Heterensi Visual
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— Karakter
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Mar HMenu

Map pertama, dibuat
dengan bangunan lokal
Jerman sebagal background
dan lantali batu.

(BB
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Map Kamar Tidur

Map Kedua, kkamar Tidur

karakter pemain. Dapat
berinteraksili dengan aobjek
sekitar dan ke pintu untuk
Pop—quis untuk pindah map.



Map Dapur

Map ketiga, Dapur ftTerdapat
Tbhu yang dapatT di interaksi
dan pintu kKkembalili ke kamar
sebelumnya atau Pop—quils.

Mapr Ruangkeluargas

Map Ke—-empat, ruang keluarga
dapat i1nteraksi dengan Henek
dan Bapak. intTeraksi dengan
PLNnTu kembali ke kamar
sebelumnya atau Pop—quils.



Hasi1l Game
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Gerak Interaks1i
Bewegung Interaktion

Ist+ ein Radio im Schrank?

Mulai gim® Apakah di lemari terdapat radio 2

[ Nein j [ Nein j [ Ja ]

wie Rindfleisch, fuckeryr, Salrx, 0L nja Fote Decke
Pfeffer, und Brot

seperti daging sapi, gula, garam, Selimut berwarna merah
meri1Cca, an roti
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STicker & aset Booth
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LINK GOOGLE DRIVE

httes: A "drive.google. com~-"dr Lve.”
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https://drive.google.com/drive/folders/1CQsZSf5VvNLDDFZRgDkMFPaVDUj4ShcJ?hl=ID
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