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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI FENOMENA 

PEMUTIHAN KARANG DI MALUKU 

 (Alyssa Faza Hanifa) 

ABSTRAK 
 

Pemutihan karang merupakan suatu fenomena dimana zooxanthellae keluar dari 

polip karang yang terlihat dari memudarnya warna karang menjadi putih, dan 

kemudian disusul dengan kematian karang. Wilayah Maluku merupakan jantung 

dari The Coral Triangle atau pusat penyebaran terumbu karang dunia yang kaya 

akan ragam hayati laut tertinggi di dunia. Namun, saat ini mayoritas terumbu karang 

di perairan Maluku memiliki status sedang dan rusak, sehingga rentan terhadap 

fenomena pemutihan karang. Karena itu, penelitian ini dilakukan untuk merancang 

sebuah media informasi berbasis website mengggunakan metode design thinking 

mengenai fenomena tersebut, dengan target perancangan masyarakat pesisir 

wilayah Maluku. Perancangan website sebagai media informasi tersebut dilakukan 

dengan tujuan memberikan informasi mengenai hubungan antara pola hidup dan 

kebiasaan masyarakat pesisir khususnya yang berada di wilayah Maluku dengan 

ekosistem disekitarnya. Untuk mendukung website sebagai media informasi primer, 

digunakan juga sosial media dan merchandise sebagai media sekunder. Website 

kemudian diuji oleh calon pengguna yang merupakan target perancangan, yang 

berpendapat bahwa website tersebut dapat membantu komunitas pesisir mengetahui 

tentang fenomena pemutihan karang, khususnya dalam konteks Maluku.   

 

Kata kunci: Pemutihan Karang, Maluku, Website 
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WEB DESIGN REGARDING CORAL BLEACHING 

PHENOMENON IN MALUKU 

 (Alyssa Faza Hanifa) 

ABSTRACT (English) 
 

Coral bleaching is a phenomenon where zooxanthellae left coral polyps which can 
be seen from the fading of coral’s color, which was followed by the death of a coral. 
Maluku region the heart of the coral triangle, or the center of distribution of world 
coral reefs with the highest marine biodiversity in the world. However, currently 
the majority of coral reefs in Maluku have moderate and damaged status, making 
them vulnerable to the bleaching phenomenon. Therefore, this study was conducted 
for designing a web based information media using the design thinking method 
regarding this phenomenon, targeting the coastal communities in the Maluku 
region. The aim of this design is to provide information regarding relationship 
between the lifestyle and habits of coastal communities, especially those in the 
Maluku region, with its surrounding ecosystem. To support the website, social 
media and merchandise are used as secondary media. The website was then tested 
by prospective user who were the target audience, who thought that the website 
could help the coastal communities learn about the coral bleaching phenomenon, 
especially in the context of Maluku. 
 

Keywords: Coral Bleaching, Maluku, Website 
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