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PERANCANGAN SHOT PADA FILM ANIMASI 3D THE 
SEEMSTRESS MENGGUNAKAN TEORI SUBJEKTIVITAS 

DALAM FILM 

(Laeticia Eve Danica) 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini membahas perancangan shot pada film animasi 3D The Seemstress 
dengan menggunakan teori subjektivitas dalam film. Fokus pembahasan berada 
pada pergerakan kamera dan jenis shot yang digunakan untuk merepresentasikan 
subjektivitas karakter saat melihat dirinya sendiri. Tujuan dari penelitian ini adalah 
merancang shot yang mencerminkan hal tersebut melalui perspektif subjektif dalam 
shot design. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan teori 
subjektivitas dalam film dan kepercayaan diri. Proses penulisan melibatkan analisis 
skrip dan observasi referensi, serta eksperimentasi dalam bentuk sketsa 2D, 
pengambilan video referensi, dan penggunaan aplikasi 3D untuk bloking. Penelitian 
menemukan bahwa pergerakan kamera dan jenis shot dapat mengubah perspektif 
yang sedang ditonton oleh penonton. Dengan menggunakan perspektif, karya dapat 
mencerminkan kepercayaan diri karakter dan pandangan subjektif karakter. Studi 
ini akan memaparkan pentingnya penggunaan pergerakan kamera dan jenis shot 
dalam shot design untuk membentuk perspektif subjektif dalam cerita dan 
menekankan kondisi emosional karakter kepada penonton sehingga dapat lebih 
terlibat secara emosional dengan cerita karya.  
 

Kata kunci: The Seemstress, Shot Design, Subjektivitas, Pergerakan Kamera 
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SHOT DESIGN IN THE 3D ANIMATED FILM THE 
SEEMSTRESS USING FILM SUBJECTIVITY THEORY 

 (Laeticia Eve Danica) 

 

ABSTRACT (English) 

 

This study discusses the shot design in the 3D animated film The Seemstress using 
the theory of subjectivity in film. The focus lies on camera movement and shot types 
used to represent the character’s subjectivity when viewing herself. The aim of this 
research is to design shots that reflect this perspective through the use of subjective 
viewpoints in shot design. This study employs a qualitative method with an 
approach based on film subjectivity theory and the concept of self-confidence. The 
research process includes script analysis and reference observation, as well as 
experimentation through 2D sketches, reference video recordings, and the use of 
3D applications for blocking. The findings show that camera movement and shot 
types can shift the viewer’s perspective. By using perspective, the work can reflect 
the character’s self-confidence and subjective view. This study highlights the 
importance of camera movement and shot types in shot design to build a subjective 
perspective within the narrative and emphasize the character’s emotional state, 
thereby fostering a deeper emotional connection between the audience and the 
story. 

 

Keywords: The Seemstress, Shot Design, Subjectivity, Camera Movement 
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