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PERANCANGAN ASET DAN ANIMASI 3D KOIN PRODUK
KECAP KORMA DI LET’S START PRODUCTION

(Bagus Dava Widayanto)

ABSTRAK

Let’s Start Production merupakan sebuah production house yang berkecimpung di
dunia industri kreatif, mereka menawarkan berbagai jasa yang dapat membantu
klien mereka dalam mempromosikan jasa atau produk mereka, tujuan
melaksanakan magang di Let’s Start Production adalah untuk memahami dan
mendalami dunia industri kreatif terutama pada sektor 3D, yang dimana 3D
sangatlah memiliki peran besar dalam visualisasi, seperti animasi dan menampilkan
produk, selain itu tujuan adalah untuk mengasah hard skill dan soft skill . dalam
mempelajari  berbagai teknik dalam mengembangkan tampilan 3D serta
mempelajari teknik komunikasi antara tim dalam membangun brainstorming dan
problem solving dalam menghadapi sebuah challenge dari klien, untuk
mengembangkan sebuah tampilan produk atau informasi sesuai dengan keiingan
dari klien. Dalam melaksanakan magang di perusahaan tersebut, banyak hal baru
yang ditemukan dalam merancang sebuah karya 3D, baik dengan menggunakan
metode baru atau memahami penggunaaan software yang diperuntukan untuk
mengembangan tampilan 3D menjadi lebih baik, hal tersebut memiliki manfaat
yang baik bagi penulis untuk terjun ke dalam Industri kreatif.

Kata kunci: 3D, Industri Kreatif, Hard Skill, Soft Skill, Komunikasi
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KECAP KORMA PRODUCT 3D COIN ANIMATION AND ASSET
DESIGN AT LET’S START PRODUCTION

(Bagus Dava Widayanto)

ABSTRACT

Let's Start Production is a production house that is involved in the creative industry,
they offer various services that can help their clients in promoting their services or
products, the purpose of carrying out an internship at Let's Start Production is to
understand and explore the world of the creative industry, especially in the 3D
sector, where 3D has a very big role in visualization, such as animation and
displaying products, in addition the goal is to learn and understand hard skills and
soft skills. in learning various techniques in developing 3D displays and learning
communication techniques between teams in building brainstorming and problem
solving in facing a challenge from a client, to develop a product display or
information according to the wishes of the client. In carrying out an internship at
the company, many new things are found in designing a 3D work, either by using
new methods or understanding the use of software intended to develop 3D displays
to be better, this has great benefits for the author to enter the creative industry.

Keywords: 3D, Creative Industry, Hard Skill, Soft Skill, Communication
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