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PERANCANGAN DESAIN PROMOSI BRAND UDDERS ICE 

CREAM DI CV AITI SOLUSI KREATIF 

 (Ditha Paramita Gunawan) 

ABSTRAK 
 

 
Program Magang Merdeka di Universitas Multimedia Nusantara merupakan bagian 
dari kurikulum pembelajaran yang bertujuan untuk memberikan pengalaman kerja 
langsung kepada mahasiswa dalam menerapkan ilmu desain komunikasi visual di 
industri kreatif. Penulis melaksanakan magang di CV AITI Solusi Kreatif (AITI 
Media), sebuah agensi kreatif yang bergerak di bidang pemasaran digital, 
pengelolaan media sosial, serta produksi konten visual. Selama enam bulan masa 
magang dengan sistem kerja hybrid, penulis menempati posisi sebagai graphic 
designer intern dan terlibat dalam berbagai proyek desain untuk beberapa klien, 
dengan fokus pada dua brand utama, yaitu Udders Ice Cream dan Talaga 
Sampireun. Jenis proyek yang ditangani meliputi perancangan motion graphic, 
media sosial, serta media cetak seperti poster dan cake tag. Seluruh proses 
perancangan dilakukan melalui empat tahapan utama, yaitu konseptualisasi, 
produksi desain, validasi internal, dan finalisasi. Teori yang digunakan mencakup 
prinsip desain grafis, komunikasi visual, dan pemahaman identitas brand. Selama 
proses magang, penulis menghadapi tantangan seperti menyesuaikan gaya desain 
antar brand yang berbeda serta mengelola revisi dalam waktu yang terbatas. 
Namun, melalui asistensi tim dan koordinasi yang baik, seluruh proyek dapat 
diselesaikan dengan baik. Pengalaman ini memberikan wawasan praktis dalam 
merancang materi promosi visual yang sesuai dengan kebutuhan klien serta 
memperkuat pemahaman terhadap peran komunikasi visual dalam membangun 
citra dan daya tarik suatu brand. 

 

Kata kunci: Desain Promosi, Pemasaran Digital, Branding, Media Sosial 
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DESIGNING PROMOTIONAL MEDIA FOR UDDERS ICE 

CREAM AT CV AITI SOLUSI KREATIF 

(Ditha Paramita Gunawan) 

ABSTRACT 
 

The Merdeka Internship Program at Universitas Multimedia Nusantara is part of 
the academic curriculum designed to provide students with real-world experience 
in applying visual communication design knowledge within the creative industry. 
The author completed an internship at CV AITI Solusi Kreatif (AITI Media), a 
creative agency specializing in digital marketing, social media management, and 
visual content production. Over the six-month hybrid internship period, the author 
served as a graphic designer intern and participated in various design projects for 
multiple clients, with a primary focus on two main brands: Udders Ice Cream and 
Talaga Sampireun. The projects involved the development of motion graphics, 
social media content, and print materials such as posters and cake tags. The design 
process followed four main stages: conceptualization, design production, internal 
validation, and finalization. The theoretical foundation used includes graphic 
design principles, visual communication strategies, and brand identity 
understanding. Throughout the internship, the author encountered several 
challenges, including adapting design styles across different brand identities and 
managing revision cycles within tight deadlines. Nevertheless, with effective team 
coordination and guidance, all projects were successfully completed. This 
internship experience provided valuable practical insights into visual promotional 
design and strengthened the author’s understanding of how visual communication 
supports brand image and market appeal. 

 
Keywords: Promotional Design, Digital Marketing, Branding, Social Media 
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