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dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah
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Tangerang, 2 Juni 2025

(Yoel Agustinus Hendrawan Mongtantio)

\%
Perancangan Desain Konten..., Yoel Agustinus H. M., Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa
atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan
magang dengan baik. Pelaksanaan magang diselenggarakan sebagai salah satu
syarat memperoleh gelar Sarjana Desain di Universitas Multimedia Nusantara.
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1. Tuhan Yang Maha Esa.
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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL BRAND CANGGU
BAKEHOUSE DI AITI MEDIA

(Yoel Agustinus Hendrawan Mongtantio)

ABSTRAK

Di era digital yang berkembang pesat, industri kreatif berperan penting dalam
membangun identitas visual dan strategi pemasaran bisnis. Desain grafis menjadi
elemen utama dalam menarik perhatian audiens, terutama melalui media sosial. CV
Aiti Media, sebuah creative marketing agency berbasis di Bali sejak 2018,
menyediakan layanan branding, strategi pemasaran, desain grafis, pengelolaan
media sosial, dan produksi konten visual bagi berbagai industri. CV Aiti Media
sendiri telah memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk menerapkan ilmu
desain ke dalam proyek nyata, sekaligus memahami industri kreatif secara
profesional melalui program magang. Program ini bertujuan meningkatkan
keterampilan hard skill, seperti penguasaan software design, serta soft skill, seperti
komunikasi dan manajemen waktu. Selain itu, magang ini menjadi sarana untuk
mengembangkan portofolio dan memahami alur kerja industri kreatif. Selama
magang, penulis menghadapi tantangan dalam menyesuaikan desain dengan
identitas brand klien yang beragam, namun dapat mengatasinya melalui strategi
manajemen waktu dan komunikasi yang baik. Pengalaman ini memberikan
wawasan berharga tentang dunia kerja profesional serta menjadi bekal penting
dalam meniti karir di industri kreatif terutama di bagian desain grafis.

Kata kunci: Desain Grafis, Sosial Media, Program Magang, CV Aiti Media
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT FOR THE CANGGU
BAKEHOUSE BRAND AT AITI MEDIA

(Yoel Agustinus Hendrawan Mongtantio)

ABSTRACT

In the rapidly evolving digital era, the creative industry plays a crucial role in
building visual identities and business marketing strategies. Graphic design serves
as a key element in capturing audience attention, especially through social media.
CV Aiti Media, a creative marketing agency based in Bali since 2018, offers
services in branding, marketing strategy, graphic design, social media
management, and visual content production for various industries. CV Aiti Media
has provided opportunities for students to apply their design knowledge to real-
world projects while gaining professional insights into the creative industry
through an internship program. This program aims to enhance hard skills, such as
proficiency in design software, as well as soft skills, including communication and
time management. Additionally, the internship serves as a platform for portfolio
development and a deeper understanding of the creative industry's workflow.
During the internship, the writer faced challenges in adapting designs to the diverse
brand identities of clients but overcame them through effective time management
and communication strategies. This experience provided valuable insights into the
professional work environment and became a crucial foundation for pursuing a
career in the creative industry, particularly in graphic design.

Keywords: Graphic Design, Social Media, Internship Program, CV Aiti Media
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