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PERANCANGAN DESAIN E-MONEY DAN SET BOX 

 BANK MANDIRI 

 (Billy Kendrich Chow) 

ABSTRAK 
 

Program Magang Merdeka merupakan program wajib bagi mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara sebagai bagian dari proses pembelajaran di luar kampus. 

Program ini bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa agar lebih siap 

menghadapi dunia kerja dengan memberikan pengalaman langsung di lingkungan 

profesional. Dalam pelaksanaannya, mahasiswa juga didorong untuk memberikan 

kontribusi yang berarti bagi perusahaan tempat mereka magang. Penulis 

berkesempatan menjalani magang di Bank Mandiri (Persero) Tbk, salah satu bank 

BUMN terbesar di Indonesia yang memiliki peran penting dalam mendukung 

pertumbuhan ekonomi nasional. Di tengah ketatnya persaingan industri perbankan, 

komunikasi visual menjadi strategi penting dalam membangun citra perusahaan dan 

meningkatkan kepercayaan pelanggan. Bank Mandiri secara aktif memanfaatkan 

kekuatan desain grafis untuk memperkuat identitas merek, salah satunya melalui 

produk E-Money yang digunakan sebagai alat transaksi harian. Selama magang, 

penulis terlibat dalam perancangan desain visual seperti E-Money, ID Card, dan Set 

Box, yang disesuaikan dengan karakter visual perusahaan. Pengalaman ini tidak 

hanya memperluas wawasan penulis dalam dunia desain grafis, tetapi juga 

memberikan pemahaman lebih dalam mengenai penerapan komunikasi visual di 

sektor perbankan. 

 

Kata kunci: Bank Mandiri, e-money, desain, set box, magang  
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DESIGN PLANNING OF E-MONEY AND SET BOX FOR 

 BANK MANDIRI  

(Billy Kendrich Chow) 

ABSTRACT 

 

The Merdeka Internship Program is a mandatory part of the curriculum at 

Universitas Multimedia Nusantara, aimed at providing students with off-campus 

learning experiences. This program is designed to equip students with real-world 

work experience, preparing them to face the professional world while also 

encouraging them to make meaningful contributions to the companies they join. 

The author had the opportunity to intern at Bank Mandiri (Persero) Tbk, one of 

Indonesia’s largest state-owned banks, which plays a vital role in supporting the 

national economy. In the competitive banking industry, visual communication 

becomes a key strategy in building a strong corporate image and gaining customer 

trust. Bank Mandiri actively utilizes graphic design to strengthen brand identity, 

particularly through its E-Money product, a prepaid card used for daily 

transactions. During the internship, the author was involved in designing various 

visual materials such as E-Money, ID Cards, and Set Boxes that align with the 

company's visual identity. This experience not only broadened the author’s 

knowledge in graphic design but also provided valuable insight into the application 

of visual communication in the banking industry. 

 

Keywords: Bank Mandiri, e-money, design, set box, internship 
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