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PERANCANGAN BUKU PANDUAN DIGITALISASI 

ASET VISUAL UNTUK ORANG TUA PARA 

PENYANDANG DISABILITAS 
 Vallerie Ophelia Chavella 

ABSTRAK 
 

Kesetaraan dalam memperoleh pekerjaan yang layak bagi penyandang disabilitas 
masih menjadi tantangan di Indonesia, terutama bagi mereka yang memiliki 
keterbatasan mental dan intelektual. CIDCO, sebuah UKM berbasis komunitas, 
berupaya memberdayakan penyandang disabilitas mental dan intelektual melalui 
bisnis kreatif, namun menghadapi kendala dalam digitalisasi aset visual karena 
keterbatasan literasi digital orang tua yang menjadi manajer produksi. Media 
Tutori, sebuah media tutorial digital yang dikembangkan sebelumnya, kurang 
efektif karena biaya operasional tinggi dan sulit digunakan oleh orang tua. Oleh 
karena itu, penelitian ini bertujuan merancang buku panduan digitalisasi aset visual 
yang lebih sesuai dengan karakteristik orang tua di UKM CIDCO. Metode 
penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif dengan melakukan Focus 
Group Discussion (FGD) bersama orang tua dari anak-anak penyandang disabilitas 
di UKM CIDCO, observasi terhadap karakteristik mereka, serta wawancara dengan 
ahli desain buku panduan. Teori utama yang digunakan untuk tahap perancangan 
adalah teori design thinking dari David Kellet & Tim Brown, yang terdiri dari tahap 
empathize, define, ideate, prototype, dan test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
buku panduan yang didukung dengan adanya gambar pelengkap, penggunaan 
bahasa sederhana, serta adanya contoh konkret dalam setiap langkah digitalisasi 
aset visual lebih efektif dalam meningkatkan pemahaman orang tua dibandingkan 
media tutorial digital sebelumnya. Dengan adanya buku panduan ini, para orang tua 
dapat lebih mandiri dalam melakukan digitalisasi aset visual tanpa ketergantungan 
pada jasa setting vendor eksternal, sehingga menekan biaya produksi dan 
meningkatkan efisiensi UKM CIDCO. Penelitian ini juga mendukung SDG ke-4, 
Quality Education, dengan menyediakan media pembelajaran yang inklusif dan 
sesuai dengan kemampuan para orang tua sebagai target pengguna. 

 
Kata kunci: Orang tua, disabilitas, buku, aset visual digital  
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DESIGNING A VISUAL ASSET DIGITALIZATION 

GUIDEBOOK FOR PARENTS OF INDIVIDUALS 

WITH DISABILITIES 
Vallerie Ophelia Chavella 

ABSTRACT (English) 
 

Equality in obtaining decent employment for persons with disabilities remains a 
challenge in Indonesia, especially for those with mental and intellectual 
disabilities. CIDCO, a community-based SME, strives to empower individuals with 
mental and intellectual disabilities through creative businesses. However, it faces 
challenges in digitizing visual assets due to the limited digital literacy of parents 
who serve as production managers. Media Tutori, a previously developed digital 
tutorial platform, has proven ineffective due to high operational costs and difficulty 
of use for parents. Therefore, this study aims to design a visual asset digitization 
guidebook that better suits the characteristics of parents at CIDCO. This research 
employs a qualitative approach by conducting Focus Group Discussions (FGD) 
with parents of children with disabilities at CIDCO, observing their characteristics, 
and interviewing guidebook design experts. The primary theory used in the design 
process is the design thinking framework by David Kelley & Tim Brown, which 
consists of empathize, define, ideate, prototype, and test stages. The study results 
indicate that a guidebook featuring complementary illustrations, simplified 
language, and concrete examples in each step of visual asset digitization is more 
effective in enhancing parents' understanding compared to the previous digital 
tutorial platform. With this guidebook, parents can independently digitize visual 
assets without relying on external vendors, thereby reducing production costs and 
improving CIDCO’s efficiency. This research also supports SDG 4: Quality 
Education by providing an inclusive learning medium tailored to the capabilities of 
the target users. 

 
Keywords: Parents, disability, book, digital visual asset 
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