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PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL UMKM SOTO 

AYAM LAMONGAN PAK TOH 

 (Regina Marcheliza) 

ABSTRAK 

 

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) memberikan kesempatan 

bagi mahasiswa untuk terlibat langsung dalam pemberdayaan masyarakat melalui 

Cluster Proyek Desa. Kelurahan Medang, yang tengah berkembang pesat, menjadi 

salah satu lokasi program ini dengan fokus pada pengembangan UMKM, 

khususnya Soto Ayam Lamongan Pak Toh. UMKM ini memiliki keunikan pada 

penggunaan koya khas yang memberikan cita rasa lebih kental dan creamy. Namun, 

identitas visualnya masih kurang berkembang, sehingga berpotensi menghambat 

daya saing di pasar. Oleh karena itu, perancangan ulang identitas visual dilakukan 

untuk memperkuat citra merek, meningkatkan brand awareness, dan menarik lebih 

banyak pelanggan. Identitas visual yang konsisten, termasuk logo, warna, dan 

elemen desain lainnya, diharapkan mampu memberikan kesan profesional serta 

meningkatkan daya tarik UMKM. Dengan pendekatan ini, Soto Ayam Lamongan 

Pak Toh dapat berkembang lebih luas dan memberikan dampak positif bagi 

pertumbuhan ekonomi lokal di Kelurahan Medang. 

 

Kata kunci: Identitas Visual, Kelurahan Medang, Soto Ayam Lamongan Pak Toh 
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REDESIGN BRAND IDENTITY OF UMKM SOTO AYAM 

LAMONGAN PAK TOH 

 (Regina Marcheliza) 

ABSTRACT (English) 

 

The Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) program provides students with 

the opportunity to engage directly in community empowerment through the Cluster 

Proyek Desa initiative. Kelurahan Medang, a rapidly developing area, has been 

selected as one of the program’s locations, focusing on the development of micro, 

small, and medium enterprises (MSMEs), particularly Soto Ayam Lamongan Pak 

Toh. This MSME stands out due to its unique koya seasoning, which gives the soup 

a thicker and creamier texture. However, its visual identity remains underdeveloped, 

potentially limiting its market competitiveness. Therefore, a rebranding effort is 

being undertaken to strengthen brand identity, enhance brand awareness, and attract 

more customers. A consistent visual identity, including logos, colors, and other 

design elements, is expected to create a more professional image and improve the 

MSME’s appeal. Through this approach, Soto Ayam Lamongan Pak Toh can expand 

its reach and contribute positively to the local economic growth of Kelurahan 

Medang. 

 

Keywords: Visual Identity, Medang Village, Soto Ayam Lamongan Pak Toh 
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