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PERANCANGAN LOGO GUDEG JOGJA MAS DAMAR

POKDARWIS MEDANG

(Gabriella Nadine Sekarningtyas)

ABSTRAK

Usaha Mikro, Kecil dan Menengah (UMKM) memegang peran penting dalam
perekonomian Indonesia dengan menyumbang lebih dari 60% Produk Domestik
Bruto (PDB). Salah satu tantangan yang menghambat pertumbuhan UMKM adalah
persaingan yang ketat, sehingga dibutuhkan suatu strategi untuk meningkatkan
daya saing. Warung Gudeg Jogja Mas Damar merupakan salah satu UMKM binaan
Pokdarwis Medang dengan pesaing yang banyak di daerahnya. Berdasarkan hasil
observasi Warung Gudeg Jogja Mas Damar belum memiliki identitas visual yang
kuat dan konsisten sehingga berdampak pada efektivitas pemasaran dan promosi.
Oleh karena itu, perancangan identitas visual dibuat untuk membangun citra dan
memperkuat branding UMKM ini. Pengumpulan data yang dilakukan akan
menggunakan metode kualitatif berupa observasi dan wawancara, sedangkan
tahapan proses desain disesuaikan dengan tahapan milik Robin Landa dalam buku
Advertising by Design. Dengan perancangan ini diharapkan UMKM Gudeg Jogja
Mas Damar yang kuat dan konsisten, diharapkan dapat membangun citra dalam
ingatan para pelanggan dan memperluas jangkauan pasarnya.

Kata kunci: Warung Gudeg Jogja Mas Damar, Pokdarwis Medang, Identitas
Visual
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DESIGNING A LOGO FOR GUDEG JOGJA MAS DAMAR
POKDARWIS MEDANG

(Gabriella Nadine Sekarningtyas)

ABSTRACT (English)

Micro, Small and Medium Enterprises (MSMEs) play an important role in the
Indonesian economy by contributing more than 60% of Gross Domestic Product
(GDP). One of the challenges that hinder the growth of MSMEs is intense
competition, so a strategy is needed to improve competitiveness. Warung Gudeg
Jogja Mas Damar is one of the MSME s assisted by Pokdarwis Medang with many
competitors in the area. Based on observations, Warung Gudeg Jogja Mas Damar
does not have a strong and consistent visual identity, which impacts the
effectiveness of marketing and promotion. Therefore, a visual identity design is
created to build an image and strengthen the branding of this MSME. The data
collection will use qualitative methods in the form of observations and interviews,
while the stages of the design process are adjusted to Robin Landa's stages in the
book Advertising by Design. With this design, it is expected that a strong and
consistent Gudeg Jogja Mas Damar MSME is expected to build an image in the
minds of customers and expand its market reach. Translated with DeepL.com (free
version).

Keywords: Warung Gudeg Jogja Mas Damar, Pokdarwis Medang, Visual Identity
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