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PERANCANGAN ULANG LOGO UMKM SATOU COOKIES

POKDARWIS MEDANG
(Khalishah Nadhelia Gunawan)

ABSTRAK

Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) merupakan salah satu penggerak
perekonomian Indonesia dengan kontribusi yang signifikan terhadap penciptaan
lapangan kerja, pertumbuhan ekonomi daerah, dan peningkatan kesejahteraan
masyarakat. Oleh karena itu, UMKM memerlukan perhatian khusus agar dapat
terus berkontribusi pada perkembangan ekonomi sekitar. Salah satu penggerak
ekonomi di Pokdarwis Medang adalah UMKM Satou Cookies yang bergerak pada
sektor kuliner. Namun, UMKM ini telah menghadapi kendala dalam menjangkau
target pasarnya. Berdasarkan observasi yang dilakukan, kendala yang dialami
UMKM Satou Cookies terdapat pada identitas visual, yaitu logo yang belum secara
efektif mencerminkan keunikan dan makna dari produk yang ditawarkan. Nyatanya
identitas visual memainkan peran penting dalam membangun citra merek yang kuat
dan mudah dikenali oleh konsumen. Untuk mengatasi permasalahan, diperlukan
perancangan ulang logo yang dapat merepresentasikan nilai-nilai unik dari UMKM
Satou Cookies. Metode pengumpulan data dilakukan secara kualitatif, yaitu dengan
observasi dan wawancara. Proses perancangan desain dilakukan dengan
metode Advertising in Design oleh Robin Landa untuk menghasilkan desain yang
terstruktur dan sesuai dengan kebutuhan. Diharapkan, langkah ini dapat
meningkatkan citra merek UMKM Satou Cookies sehingga dapat dikenal khalayak
umum dan mampu memperkuat daya saingnya di Pokdarwis Medang.

Kata kunci: Perancangan Ulang, Logo, UMKM, Pokdarwis Medang
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LOGO REDESIGN FOR SATOU COOKIES MSME

POKDARWIS MEDANG
(Khalishah Nadhelia Gunawan)

ABSTRACT (English)

Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) are one of the drivers of the
Indonesian economy with significant contributions to job creation, regional
economic growth, and improving community welfare. Therefore, MSMEs require
special attention so that they can continue to contribute to the development of the
surrounding economy. One of the economic drivers in Pokdarwis Medang is the
Satou Cookies MSME, which operates in the culinary sector. However, this MSME
has faced obstacles in reaching its target market. Based on observations made, the
constraints experienced by Satou Cookies are in the visual identity, namely the logo
that has not effectively reflected the uniqueness and meaning of the products
offered. In fact, visual identity plays an important role in building a strong brand
image and is easily recognizable by consumers. To overcome the problem, a logo
redesign is needed that can represent the unique values of Satou Cookies MSME:s.
The data collection method was carried out qualitatively, namely by observation
and interviews. The design process is carried out using the Advertising in Design
method by Robin Landa to produce a design that is structured and in accordance
with the needs. It is hoped that this step can improve the brand image of Satou
Cookies so that it can be recognized by the general public and be able to strengthen
its competitiveness in Pokdarwis Medang.

Keywords: Redesign, Logo, MSME, Pokdarwis Medang
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