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ANALISIS PERSEPSI PEMBACA AWAL TERHADAP 

ILUSTRASI PADA CARD GAME 

 PEMBELAJARAN FONIK 
 (Habibah Najelaa Rayyan Djauharie) 

ABSTRAK 
 

Kemampuan membaca merupakan keterampilan dasar yang diajarkan kepada 
peserta didik di kelas awal. Namun, hasil Programme for International Student 
Assessment (PISA) menunjukkan bahwa hanya 25% siswa di Indonesia yang 
mampu mencapai tingkat kemampuan membaca level 2 atau lebih tinggi. 
Kesulitan membaca pada siswa dapat disebabkan oleh lemahnya fondasi literasi 
sejak usia dini, termasuk kesulitan mengenal huruf, mengeja, dan melafalkan 
fonem. Salah satu metode efektif untuk mengatasi hambatan ini adalah metode 
fonik. Gernas Tastaba, sebuah lembaga yang berfokus pada linguistik dan 
pembelajaran, berupaya memperkenalkan metode fonik kepada tenaga pendidik 
melalui media pembelajaran berupa kartu fonik. Namun, hasil uji coba 
menunjukkan bahwa ilustrasi pada kartu tersebut dinilai kurang akurat dan 
memicu persepsi yang keliru di kalangan siswa. Oleh karena itu, penelitian ini 
bertujuan untuk menilai persepsi siswa terhadap ilustrasi pembelajaran fonik, 
yang ditinjau melalui keterlibatan beban kognitif mereka yang dapat berpengaruh 
dari terbentuknya persepsi. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif 
kualitatif dengan pendekatan Cognitive Load Theory yang dikembangkan oleh 
Sweller. Hasil penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi terhadap 
pengembangan media pembelajaran fonik yang lebih efektif dan sesuai dengan 
persepsi kognitif siswa. 

 
 

Kata kunci: Fonik, Persepsi Pembaca Awal, Ilustrasi Card Game. 
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ANALYSIS OF EARLY READERS PERCEPTION  

TOWARDS ILLUSTRATION IN  

PHONIC CARD GAME   
(Habibah Najelaa Rayyan Djauharie) 

ABSTRACT (English) 
 

Reading ability is a fundamental skill taught to early-grade students. However, the 
Programme for International Student Assessment (PISA) results show that only 
25% of students in Indonesia can achieve reading proficiency at level 2 or higher. 
Difficulties in reading among students may be caused by weak literacy 
foundations established during early childhood, including challenges in 
recognizing letters, spelling, and pronouncing phonemes. One effective method to 
overcome these obstacles is the phonics method. Gernas Tastaba, an institution 
focused on linguistics and education, aims to introduce the phonics method to 
educators through phonics learning cards. However, trial results indicate that the 
illustrations on these cards are considered inaccurate and lead to misconceptions 
among students. Therefore, this study aims to assess students' perceptions of 
phonics learning illustrations, examined through the involvement of their 
cognitive load, which may influence the formation of perception. This study 
employs a qualitative descriptive method with the Cognitive Load Theory 
approach developed by Sweller. The results of this study are expected to 
contribute to the development of more effective phonics learning media that align 
with students' cognitive perceptions. 

 
 

Keywords: Phonics, Early Reader's Perception, Card Game Illustration. 
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