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PROYEK LAPAH PANDORA DI VIRTUOSITY PROGRAM

STUDI FILM UNIVERSITASMULTIMEDIA NUSANTARA
(Habel Nickson Chandra)

ABSTRAK

Laporan penelitian berikut ditujukan untuk memberikan pemaparan serta
mendalami peran seorang konsep artis di Virtuosity pada proyek Lapah Pandora..
Sehingga target yang dicapal oleh perusahaan dapat terpenuhi. Dalam abstrak ini,
penulis mengeksplorasi peran konsep artis dalam industri animasi, dengan fokus
pada pembuatan concept art yang menjadi bahan dasar dalam pembuatan animasi.
Penulis akan membahas concept art yang sudah dibuat oleh penulis dalam
menciptakan sebuah animasi. Dengan memperhatikan konsep-konsep ini,
penelitian ini bertujuan untuk memberikan pemahaman yang lebih baik tentang
dinamika di balik pembuatan concept art dan peran penting yang dimainkan oleh
konsep artis dalam proses tersebut.

Kata kunci: animasi, concept art, konsep artis
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THE ROLE OF A CONCEPT ARTIST IN CREATING
ANIMATION FOR THE LAPAH PANDORA PROJECT AT
VIRTUOSITY, FILM STUDY PROGRAM, MULTIMEDIA

NUSANTARA UNIVERSITY

(Habel Nickson Chandra)

ABSTRACT

This research report aims to present and explore the role of a concept artist at
Virtuosity in the Lapah Pandora project, ensuring that the company's project goals
are met. In this abstract, the author examines the role of concept artists within the
animation industry, focusing on the creation of concept art as a foundational
element in animation production. The author discusses the concept art that are
created asa part of development of animation process. By analyzng these concepts,
this study seeks to provide a deeper understanding of the dynamics behind concept
art creation and the critical role that concept artists play in the overall production
wor kflow.

Keywords: animation, concept art, concept artist
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