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ABSTRAK 

Magang ini dimaksudkan untuk memperdalam pemahaman penulis mengenai 

tahapan produksi animasi 3D serta meningkatkan kemampuan teknis dalam 

berbagai proses kerja seorang 3D Generalist. Pemilihan tempat magang dilakukan 

berdasarkan reputasi Studio SuperPixel Ltd yang dikenal sebagai salah satu studio 

animasi internasional yang sering menangani proyek-proyek 3D dan motion 

graphics. Lingkup kerja magang meliputi pengamatan langsung terhadap proses 

produksi animasi, keterlibatan dalam pengolahan aset 3D, pembuatan animasi, 

simulasi efek visual, rendering, hingga tahap compositing. Penemuan yang 

disampaikan dalam laporan ini mencakup pentingnya efisiensi alur kerja dalam 

jalur produksi 3D, peran sentral 3D Generalist dalam mengintegrasikan berbagai 

elemen visual, serta tantangan teknis yang muncul selama produksi, termasuk 

keterbatasan perangkat keras dan kesulitan dalam simulasi. Diskusi tentang isu ini 

memberikan pandangan baru bagi penulis untuk mempersiapkan diri menghadapi 

tuntutan industri kreatif yang terus berubah. Magang ini memberikan peluang bagi 

mahasiswa untuk memperluas jaringan dan mendapatkan pengalaman kerja di 

lingkungan studio yang dinamis. Oleh karena itu, laporan ini mencerminkan 

pengalaman yang relevan dalam pengembangan kemampuan teknis dan 

pemahaman mendalam tentang peran 3D Generalist di dunia animasi. 

 

Kata kunci: 3D, Generalist, Animasi 
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THE ROLE OF A 3D GENERALIST IN THE PRODUCTION OF 

THE DREAME ANIMATION PROJECT AT SUPERPIXEL LTD 

STUDIO 

 

(Henrich Jonathan) 

 

ABSTRACT 

This internship has a goal to increase the author's understanding of 3D animation 

production process and to hone technical skills on multiple stages of a 3D 

Generalist's workflow. The author’s decision to choose the internship location was 

based on the reputation of SuperPixel Ltd, an international animation studio known 

for handling a variety of 3D and motion graphics projects. The process of the 

internship included direct observation of the animation production pipeline, 

participation in asset processing, animation creation, visual effects simulation, 

rendering, and compositing. This report highlight the importance of workflow 

efficiency in the 3D production pipeline, the strategic role of a 3D Generalist in 

combining multiple visual elements, and technical challenges faced during 

production, such as hardware limitations and the complexity of simulation 

processes. Discussions on these topics provided the author with new knowledge to 

better prepare for the evolving demands of the creative industry. This internship 

also offered a chance to expand professional networks and gain practical 

experience in an animation studio environment. Thus, this report reflects a relevant 

experience in developing technical skills and a comprehensive understanding of the 

role of a 3D Generalist in the animation industry.  
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