
 

AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAPORAN MAGANG 

 

 

 

LARASKANTI MURTIPALUPI LAZUARDI LINAN 

00000055046 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI FILM 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



i  

 

AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAPORAN MAGANG 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh 

Gelar Sarjana Seni (S.Sn.) 

 

LARASKANTI 

MURTIPALUPI 

LAZUARDI LINAN 

00000055046 

 

PROGRAM STUDI FILM 

FAKULTAS SENI DAN DESAIN 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

TANGERANG 

2025 



ii  

 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT 

 

Dengan ini saya, 

Nama : Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan 

Nomor Induk Mahasiswa  00000055046 

Program studi : Film 

 

Laporan Magang dengan judul: 

AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA 

AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA merupakan hasil karya 

saya sendiri bukan plagiat dari karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain, dan semua 

sumber baik yang dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar serta 

dicantumkan di Daftar Pustaka. 

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam 

pelaksanaan maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia menerima 

konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk laporan magang yang telah saya 

tempuh. 

 

Tangerang, 23 Juni 2025. 
 

 

(Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan) 
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HALAMAN PENGESAHAN 

 

Laporan Magang dengan judul 

AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA 

Oleh 

Nama Lengkap : Laraskanti Murtipalupi Lazuardi 

Linan 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000055046 

Program Studi : Film 

Fakultas : Seni dan Desain 

 

Telah diujikan pada hari 17 Juni 2025 

Pukul 11.00 s.d. 11.30 WIB dan dinyatakan 

LULUS 

Dengan susunan penguji sebagai berikut. 
 

 

 

 

Pembimbing 

 

 

 

 

 

Paulus Heru Wibowo 

Kurniawan, S.S., M.Sn.  

3242752654200033 

Penguji 
Digitally signed 

by 1390b2cf- 

d10b-4abf-93f3- 

c35014b8ca15 

Date: 2025.06.24 
05:16:05 +07'00' 

Bisma Fabio Santabudi, 

S.Sos., M.Sn. 

1533753654130132 

 

 

Ketua Program Studi Film 

 

 

 

 

Kus Sudarsono, S.E., M.Sn. 

1260753654130113
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HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap : Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan 

Nomor Induk Mahasiswa  00000055046 

Program Studi : Film 

Jenjang : S1 

Jenis karya : Laporan Magang 

Judul Karya Ilmiah : Aktivitas Content Writer di Bisasinema 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐ Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk mempublikasikan hasil karya ilmiah saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh Sivitas 

Akademika UMN/Publik. Saya menyatakan bahwa karya ilmiah yang saya 

buat tidak mengandung data yang bersifat konfidensial. 

☐ Saya tidak bersedia mempublikasikan hasil karya ilmiah ini ke dalam 

repositori Knowledge Center, dikarenakan: dalam proses pengajuan 

publikasi ke jurnal/konferensi nasional/internasional (dibuktikan dengan 

letter of acceptance) *. 

☐ Lainnya, pilih salah satu: 

☐ Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara 

☐ Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun. 

 

 

Tangerang, 23 Juni 2025. 

Yang menyatakan, 

(Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan) 

 

 
* Jika tidak bisa membuktikan LoA jurnal/HKI, saya bersedia mengizinkan penuh karya ilmiah saya untuk 

dipublikasikan ke KC UMN dan menjadi hak institusi UMN. 
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KATA PENGANTAR 

 

Puji Syukur atas selesainya penulisan laporan magang ini dengan judul: “AKTIVITAS 

CONTENT WRITER DI BISASINEMA” yang dilakukan untuk memenuhi salah satu 

syarat untuk mencapai gelar Sarjana Seni jurusan Film pada Fakultas Seni dan Desain 

Universitas Multimedia Nusantara. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan 

dari berbagai pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan laporan magang ini, 

sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan laporan magang ini. Oleh karena itu, saya 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Dr. Andrey Andoko selaku Rektor Universitas Multimedia Nusantara. 

2. Muhammad Cahya Mulya Daulay S.Sn., M.Sn., selaku Dekan Fakultas Seni 

dan Desain Universitas Multimedia Nusantara. 

3. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn., selaku Ketua Program Studi Film Universitas 

Multimedia Nusantara. 

4. Paulus Heru Wibowo Kurniawan, S.S., M.Sn., sebagai Dosen Pembimbing 

yang telah banyak meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan, arahan 

dan motivasi atas terselesainya laporan magang ini. 

5. Paulus Heru Wibowo Kurniawan, S.S., M.Sn., sebagai Pembimbing Lapangan 

yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya 

laporan MBKM Penelitian. 

6. Kepada Bisasinema dan PT. Media Sinema Progresif. 

7. Keluarga yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan MBKM ini. 

 

Semoga laporan magang ini bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun 

sumber inspirasi, bagi para pembaca. 

Tangerang, 23 Juni 2025. 
 

 

(Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan) 
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AKTIVITAS CONTENT WRITER DI BISASINEMA 

(Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan) 

 

ABSTRAK 

Pada masa kini, film sudah menjadi bidang yang banyak diminati. Dengan semakin 

bertambahnya peminat film, makanya dengan sendirinya bertumbuh juga 

komunitas-komunitas film. Bisasinema merupakan komunitas yang menjadi wadah 

untuk belajar seputar perfilman melalui konten di media sosial dan workshop. 

Sebagai content writer, tugas penulis adalah mengerjakan skrip konten video 

pendek untuk sosial media dan video e-course. Tahap kerja dilakukan mulai dari 

menentukan topik, riset, penulisan, evaluasi, revisi, hingga produksi. Selama 

menjalankan kerja magang sebagai content writer, penulis dapat memperluas 

wawasan seputar perfilman dan penulisan konten digital. Pengetahuan di bidang 

film yang diperoleh selama berkuliah di Universitas Multimedia Nusantara 

membantu penulis sebagai content writer di Bisasinema. 

 

Kata kunci: magang, content writer, konten 
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CONTENT WRITER ACTIVITIES AT BISASINEMA 

 
(Laraskanti Murtipalupi Lazuardi Linan) 

 

ABSTRACT 

Nowadays, film has become a field that attracts a lot of interest. As more people 

become interested in film, film communities have started to grow naturally as well. 

Bisasinema is one of the communities that gives a space for people to learn about 

filmmaking through social media content and workshops. As a content writer, the 

author’s main task was to work on scripts for short-form videos on social media 

and e-course content. The work process included deciding on the topic, doing 

research, writing, getting feedback, revising, and producing the contents. 

Throughout the internship, the author was able to gain a broader understanding of 

both filmmaking and digital content writing. The film-related knowledge gained 

during their studies at Universitas Multimedia Nusantara greatly supported the 

author in fulfilling their role as a content writer at Bisasinema. 

 

Keywords: internship, content writer, content 
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